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BIBORHOLD

Lassan itt a nyar vége — reméljitk, mindenki kinyaralta magat. A szer-
keszt6ség tagjai igen, é mégsem kellett egy szamot sem kihagynunk! Re-
méljiik ez nalad is egy j6 pontot jelent, Kedves Olvasé. Az Gsz kezdetével
tjjaélednek a nyaron sziinetel§ szerepjaték klubok, Gjra dsszejonnek a nya-
ralds idejére felfiiggesztett partik. El6kertilnek a polcokon porosodé karak-
terlapok... Vagy volt olyan, aki nyaron is végig jétszott? El6fordult, hogy
lementél a Balatonra, egész nap a beholdereket, sarkédnyokat irtottad bent,
a nyaraléban hiisolve, és csak éjfélkor mentél le a Balatonhoz firdeni? A
féléras firdS utin tovabbi jaték, és aztan alvas a déleltt folyaman. Es
ugyanolyan fehéren jottél haza, mint ahogy lementél. Nem tudom, kivel
még, de veliink bizony eléfordult mindez néhany évvel ezel6tt. Mostana-
ban mar nem vagyunk olyan megszéllott jatékosok, kéthetente ha dsszejon
egy parti, de azért az a nyar mindenképpen emlékezetes marad.

Es most lassuk a mostani szamot: Ismét rengeteg érdekes dologrél olvas-
hattok, bir a sok nyaralds miatt sajnos kevesebb idénk maradt az tjsag
elkészitésére, mint szerettilkk volna. Azért most is vannak novelldk,
varazslatok, rejtvény (de nehéz volt kiizadni!) meg persze néhany dolog,
ami téged nem érdekel, de mésok szivesen elolvasnak. E szamunk
megjelenésekor (aug. 23-25, Budapest, PetSfi Csarnok) keriil
megrendezésre az MFE-vel kzosen rendezett szerepjaték talalkozénk, a
kovetkezd szamunkban errél bévebben is olvashattok.

Még néhany sz6t az (jsag megrendelésérdl: tovabbra is a postan kérhets
rézsaszin csekken rendelhetsz Biborholdat, amelynek hatuljara, a
kozlemények rovatba ird le, hogy pontosan mely szamokat rendeled meg.
Kordbbi szdmaink is megrendelhetek, az els6 Biborhold ‘92
decemberében jelent meg.

Sokan telefonalnak és frnak a Budapest Business Kft.-nek, a Biborholdrél
érdekl6dve. Kériink mindenkit, hogy ezt ne tegye. Cirniink tovabbra is:
ODIN Bt. 1680 Budapest, Pf. 33., telefonon pedig még nem vagyunk
elérhetdk.

Es végil, a boltok cime, ahol az Gjsag mindig kaphat6:

Illyés Gyula Kényvesbolt (Bp., VI. ker. Andréssy 1t 16.), Sarkanyfészek
(Bp., V. ker. Barczy 1. u. 3), Silverland (Bp. III. ker. Lajos u.40.), Computer
Garazs (4029, Debrecen, Lérantffy u. 2.) és az 576 Kbyte Shop (Bp. XIII. ker.
Pozsonyi Gt 14.)
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Madnar mozdulatlanul hevert az égetGen forré6 homokban. Mar nem
volt elég ereje hozzd, hogy felemelje a fejét. Nem latta, de sejtette, hogy
magasan, valahol folotte gonosz arnyak keringenek, éles szemek figyelik
minden mozdulatat, mindenthall6 fiilek halljak halk nydgéseit. Varnak.
Varnak, hogy a haldoklébél végre halott valjon. Ez az élet rendje. Az ar-
nyaknak joguk van a hushoz, hogy a tetemen lakmérozva kielégitsék mér-
hetetlen étvagyukat, hogy hénapok multan eledeliil szolgéljanak tarsaik-
nak, utédaiknak. A sivatag kegyetlen torvényei nem irgalmaznak senkinek
és semminek. A gyengének pusztulnia kell!

Szorosan Osszezért szempilldin keresztiil csak egy voros foltnak latta az
égen ragyogb napkorongot. Testét sebesre dorzstlte a durva homok, fii-
lében litktettek az erek. A gyorsan kozeleds dogevé teste j6tékonyan ta-
karta el a nap gyilkos sugarait. Madnar hallotta a roppant szérnyak su-
hogasat, de mar nem félt. Ellazitotta izmait és nyugodtan varta, hogy az
erds csor a huisaba véjjon.

Lagy fuvallat cir6gatta végig a fekvé bard testét, valami keserd-sés, ne-
héz illatot hozva magaval. Mellette a homokra zuhant a keselyd. Felha-
borodottan tatotta ki sziirkés, pikkelyes cs6rét, és sziszegS hangot hallatott.
Madnart megcsapta a madar dogbiize. Valaha, talan napokkal, talan csak
6réakkal ezel6tt még undorodva fintorodott volna el — Madnar igen ked-
velte a kellemes illatszereket, mint ahogy az egy finom, tarsasagi életet él6
emberhez illik, és orra kellsképpen érzékeny is volt —, de most csak meg-
remegett az ajka. Halalosan faradt volt, mar nem volt ereje fintorogni sem.

Nyitott tenyerén érezte, ahogy a kemény cs6r a béréhez ér, mintha azt
szagolgatna, elég hullaszagyi-e mar. Most, vagy soha! — gondolta Madnar,
és elképzelte, amint egy hirtelen mozdulattal elkapja a keselyti kopasz nya-
két, és addig szoritja, amig a verg6do test el nem csendesedik.

Mér késg, valaszolt a teste, nincs annyi er6d sem, hogy megmozditsd a
karod. Véged van.

Kibirhatatlan fajdalom nyilallt a tenyerébe. Az éles csér feltépte a bérét,
és mélyen a kezébe vagédott. A haldoklé dalnok életenergidinak utolsé
Osszegytjtésével még megranditotta a kezét, reagalva a fajdalomra, de a
keselyiit nem ilyesztette meg a mozdulat. Oreg volt mar és tapasztalt. Tud-
ta, hogy nincs veszélyben, prédéjanak szive mar majdnem megallt, szinte
halott volt mar. Elégedetten hajolt le Gjra, hogy a jéizi hiisbél egy jokora
darabot tépjen ki, amikor a szeme sarkabol észrevett valamit a sapadt, kék
égbolton. Riadtan kapta fel a fejét, és szinte megremegett, amikor a vihar-
sebesen szarnyalé, fekete tolld, hatalmas testli madarban felismerte a te-
rillet urat, a félelmetes Riaks’san-t. Banté, rekedt visitassal kidltotta a szél-
beméltatlankodésat, de nem mert a fekv§ test hiisabol tobbet elvenni. Meg-
jott akirdly — villant &t a keselyti kods agyan a gondolat —, most mér az
Ové a his.

Riaks’san éridsi volt, szarnyai beterftettek volna egy kisebb hazat, acél-
kemény karmaiban akér egy lovat képes volt felkapni, fekete csGrével szik-
lakat roppanthatott szét. Fiatal volt és ereje teljében. Hangos puffanassal
ért foldet az Gsoreg keselyti mellett, és felé sem pillantva, méltésagteljesen
lépett Madnar teste mellé. A bard kezébdl lassan folydogilt a vér.
Riaks’sant elbiivélte a csorgedez6 sotétvords folyadék. Apré, sarga szemei
résnyire sziikiiltek, ahogy semmivel sem tor6dve megcélozta Madnar nya-
kat. Még tobb vért akart.

A ében cs6r lestjtott, és Madnar szemei gorcsosen nyiltak fel a kinzé f4j-
dalomra. Nem, ez nem lehet! Meddig kell még igy szenvednem, miért nem
végeznek mar velem? — gondolta. Ajkai ismét megremegtek — ezittal az
onsajnalatté] és a tehetetlenség diihétl — és szemeibe kdnny szokott.

Riaks’san megdobbenve egyenesedett fel. Hogy csillog ez a két szem!

Milyen gyonyorii igy, a napfényben szikrdz6 konnyel boritva! Vajon
ugyanolyan ize van-e igy is, mint “szdrazon”? Ezt csak egyféleképpen
tudhatom meg — gondolta.

Valami mozdult a horizonton. Riaks’san és a keselyii egyszerre pillan-
tott fiirkész6n a tavolba. Ma kirdly, holnap szolga — Riaks’san el6tt ez a
keselyti volt a teriilet ura, és titkon remélte, hogy akozeleds — legyen bar-
mi is az — elég erds ahhoz, hogy elbanjon Riaks’sannal. Az 6rias, fekete
démonkeselyi kiterjesztette szarnyait, és kidiillesztette izmos mellkasat.
Dingg léptekkel zsékmanya és a kizeleds, a remegg forrd leveg6tsl még
kivehetetlen alak kozé allt és nemes mozdulattal, a sziiletett uralkod6k ma-
gabiztos mozdulataval emelte magasra a fejét. A joval kisebb keselytinek
ennyi elég volt. Mégj6l emlékezett arra a gyaszos napra, amikor Riaks’san
elSszor bukkant fel az égen. Megérezte, hogy itt harc késziil, és semmi
sziikség nincs arra, hogy 6 is belekeveredjen. Ha Riaks’san gy6z, nem fogja
érdekelni, hogy nem segitett neki, sokkal biiszkébb annél, ha pedig —adna
az ég — veszit, nem kell, hogy az Gj uralkod6 egyiitt lassa Gket, még azt
hiheti, hogy valami kdziik van egyméshoz. A keselyii amilyen gyorsan
csak tudott, nekifutott, és néhany esetlen, de erételjes szarnycsapassal a le-
vegdbe emelkedett.

Riaks’san tiirelmetleniil vart. Az mér latszott, hogy a jovevény egyediil
van, de még nem lehetett biztos benne, hogy miféle szerzet is valGjaban.
Elég magas, magasabb, mint 6, de nem olyan hatalmas. Hatarozott 1éptek-
kel, fiirgén kozeledik. Két ldbon... tehét ember... vagy hasonlé — éllapi-
totta meg a démonkeselyi.

Valéban ember volt, legalabbis annak latszott. Gyakorlottan lépdelt a
homokon, testét fekete, stirti szovés, kékkel szegett kopeny boritotta, fején
ugyanabbdl az anyagb6l készitett turbént viselt, az arcat eltakar6 fatyol
mogiil csak szemei latszottak ki. Még csak le sem lassitotta 1épteit, amikor
Riaks’san kizelébe érve baljaval elShiizott a kopenye alél egy mives, hosz-
szl kardot. A penge csillogva irt le egy kort a levegGben, és az ember moz-
dulatlanna merevedett. Most a démonkeselytin volt a bemutatkozas sora.
Riaks’san még jobban kihtzta magat, bar mar nem gondolta, hogy puszta
latvénya elijesztheti a trénbitorlét. Fajanak orokségét, pillantdsanak per-
zsel6, pusztité erejét mar évek 6ta nem kellett hasznélnia, de most gy vél-
te, elérkezett az id6. Két vékony langnyelv vagédott ki a gonosz, sarga
szemparbol, és egyenesen a kopenyes felé vette az iranyt. Az, mintha csak
tancolna, kdnnyedén arrébb lépett, és a langsugarak artalmatlanul csaptak
at azon a helyen, ahol egy pillanattal elébb még allt. Riaks’san értetlendl
nézett ellenfelére, de amikor az felemelte a kardjat, s vele egyiitt a jobb ke-
zében tartott, eziistbdl kialakitott apr6 kardot, a felismerés szikraja lobbant
az agyaban. Azonnal tdmadni kell — gondolta —, miel6tt még... de el-
késett. Logan, Tyr papja fennhangon szélt hozza:

— Poklok sziil6tte, gonoszsag szolgaja, Tyr nevében TAKAROD] e vi-
lagrol!

A hit ereje oly hatalmas eré6t adott a fiatal papnak, hogy szent szavaival
visszakergette a betolakod 6t oda, ahonnan évszazadokkal ezel6tt jott, az
Abyss mélységes bugyraiba. A fekete démonkeselyi fiilsiketitSen bombol-
verontott Loganra, de egy ilyen hatalmas er6, mint egy isten elsS papjénak
akarata ellen semmit sem tehetett. Kevesek dacolhatnak egy egyhazf6 ere-
jével, és 6 nem tartozott e kevesek kozé. Kérvonalai bizonytalanna valtak,
és teste elenyészett. S5tét valdja ismét az Abyssban talalta magat. Ma ki-
raly, holnap szolga — Riaks’san kirdly volt egy rovid ideig, most azonban
ismét csak szolga, méghozza szokott szolga, aki nem remélhet kegyelmet
uraitél. Az elkdrhozott lélek panaszosan felvisitott rémiiletében, de mar
nem hallotta senki.
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Madnar enyhité hiivisséget érzett, fajdalma alabbhagyott. Valahonnan
tavolrél mintha hallott volna valami halk kantalast, de nem tudta, nem
csak képzelGdik-e. U gy latszik, elveszthette az eszméletét, mert utolsé em-
léke az volt, hogy a torka széttépése utan a fekete madar felfigyel valamire.
Ovatosan kinyitotta a szemét, és latdsa hamarosan kitisztult. Felismerte a
mellette térdelS alakban barétjat, Logant, és rogton megértette, hogy a pap
gyogyité erejével probal segiteni rajta. De mit ér az élet, ha mar nem tudja
pengetni a lantot, és sebesiilt torkabdl tsbbé hang nem jon... Hevesen til-
takozni akart, hogy hagyjak 6t meghalni, amikor Logan intén felemelte a
kezét.

— Viérj, Madnar, még ne beszélj, nem vagy elég erés. Nézz fel a napra!
Létod, milyen hatalmas? Tudod-e, hogy az mér nem a nap? Egy izz6 égi
szikla tart szeretett foldiink iranyaba. Napok kérdése csak, hogy ideér, és
akkor itt megsziinik minden élet. Nem tudom, mi lehet ez, vagy honnan
keriilt ide, csak azt tudom, hogy meg kell akadélyozni, hogy lezuhanjon.
Madnar, segfts! Az égi szikla! Ne felejtsd!

— Mi? Micsoda? — iilt fel Madnar az 4gyaban. Riadtan kapott a tor-
kéhoz, de amikor meggérezte a sértetlen bér melegségét, szégyenkezve kap-
ta el akezét. Hat nem vagyok gyerek mér, hogy egy dlomtél igy megijedjek!
— korholta 6nmagat. Aztdn elmosolyodott, mert eszébe jutott Logan, aki
most éppen igy nézhet ki. Talan pont ilyen a ruhézata is, hiszen messze, a
déli sivatagban harcol az eretnek Tyr-hivék ellen, akik az igazsdgot kite-
kerik és sajét hasznukra prébaljak forditani.

Az ablakon 4t viddman siitott be a tiszta téli nap. Bar a hegyek folott
sotéthasi héfellegek tornyosultak, a falucska fiirdstt a fényben. Az ablak-
iivegre gyonydri mintakat rajzolt a fagy, s bar még mindig hideg volt, né-
hény napja nem esett a hé. Lentrd! siilt alma, friss mazsolés kalacs és ani-
zsos forralt bor illata szallt fel. Madnar nagyot nyelt, és elszdntan kidugta
az egyik 1abét a vastag, kék csfkos paplan al6l. Nem volt til hideg, de azért
fiirgén kapkodta magara ruhéit. Nem artana megmosdani — gondolta, de
gyomra korduldsa nem hagyott kétséget afel6], hogy a mosdas még odébb
lesz, el6bb a jogosan berzenkedd has panaszait illik orvosolni. Lesietett a
nyikorgé falépcsén és belépett az ivéba. Torgan mar vérta, kezében egy
hatalmas, étellel és egy éppen idealis méretii fakorséval megrakott talcat
tett le a bard asztalara.

—J6 reggelt! —koszont a fogad6s.

Madnar el6bb csak dlomittasan mosolygott, aztin eszébe jutott az illem,
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és illedelmesen viszonozta a jokivéanségot.

—J6 reggelt, Torgan! Mér a szobamban éreztem ezeket a folséges illa-
tokat —iltle mosolyogva és nagyokat nyelve Madnar.

— Na, ennek oriilok, mar azt hittem, valamit elrontottunk, hiszen Elinor
tr egy falatot sem volt hajland6 megkéstolni, tgy ment el.

— Mi? Elinor elment? Es ezt csak most mondja?! — pattant fel a bard.

— Hat mikor mondtam volna?! — hékalt vissza a fogadés. — Eppen
a...

— Mikor ment el? Nem mondott semmit? Merre ment? — vagott a sza-
véba sietve Madnar.

— Lassabban! No, l4ssuk csak — szdmolta az ujjan Torgan. —, el6szor
is, gy egy 6raja lépett ki az ajtén. Masodszor, azt mondta, hogy estére
megjon, harmadszorra pedig, arra ment — mutatott mosolyogva az ajt6
felé. —Tudja, nem szokdsom a vendégeim utin kémkedni.

Madnar lehajtott fejjel iilt vissza székére. — Ne haragudjon, kérem, de
ha egy rég nem latott tarsam, aki haldlos veszélyben van, hirtelen eltiinik,
érthetd, hogy ideges vagyok... Mégegyszer kérem, ne haragudjon.

— Nem t6rtént semmi — legyintett a fogadés. — Lasson neki, még ki-
hil! — mutatott az inycsiklandé ételekre.

Kint lassan szélling6zni kezdett a h6. Szél nem fuijt, a nap is siit6tt még,
de valami azt stigta, ebbSl még nagy vihar lehet. A faluban ugatni kezdtek
a kutyék, és a Gyapjas Siin vorésbundas kandtrja, mindenki kedvence is
ijedten pislogott a kandallé tetejérgl. Sz6re felborzolédott, fiilei a fejére la-
pultak és 6vatosan az drnyékba hatralt. Egy hatalmas felh§ takarta el a na-
pot. Az ég 6lomsziirkeségén j6l latszottak a szokatlanul nagy hépelyhek. A
jégvirdgos ablakon ét pillantottdk meg, hogy valaki kozeledik a fogadé fe-
16. Nyilt az ajt6, és Vordon ap6 j6l ismert hajlott alakja bukkant fel. Csen-
desen koszont, és leiilt a bard mellé. Torgan néman hozta ki az Gj korsé
forraltbort, majd 6 is letelepedett az asztal mellé. Sokaig egyikiik sem szélt.
Ugy érezték, valami miatt csendben kell maradniuk. Még az eddig vida-
man ropog6 tiiz is mintha elhallgatott volna.

— Olyan gyonybriinek igérkezett ez a reggel, nem értem, hogy mi lehet
ez — suttogta a korséjaba baimulva Madnar.

Vilasz helyett ismét nyilt az ajtd, és egy sereg falubéli 1épett be. Kalap-
levévekoszontek, aztan letelepedve vértik, hogy abéard Gjra mesélni kezd-
jen.
A kutydk ugatdsa most mér bantén hangos lett. A voros kandiir, aki ed-
dig példétlan batorsagardl és merészségérdl volt hires, hangosan fijt rej-
tekhelyér6l. Az ablakon at 14ttdk, ahogy valaki szalad a fogad6 felé. Mad-
nar és Torgan az ajt6hoz ugrott és feltépték. A Gyapjas Siin el6tt egy asz-
szony allt, sziirke kendSkbeburkol6zva. Keservesen sirt. Torgan rogton fel-
ismerte és kézenfogva bevezette a melegbe.

— Mi tortént, Liliom? —kérdezte. A vendégek egyiittérzon fordultak a
szegény dzvegyasszony, Viola édesanyja felé.

— Viola eltiint! Amikor felébredtem, mar nem volt az gyaban, csak ez!
— mutatta zokogva a kezében tartott elszaradt kis vadvirdgcsokrot, amit
vér szennyezett be. Viola a csokrot még évekkel ezelGtt kapta Aubrey-t6l,
aki azéta mér meghalt, mikozben Tyr felszentelt ifjd lovagjaként egymaga
prébélta megvédeni a falut az ork banditéktél. Viola, Aubrey halala utan
hénapokig egy szét sem sz6lt, és az6ta is minden este Ggy aludt el, hogy a
csokrot a kezében tartotta.

A barétsagos kis fogad6ra a megdbbenés csendje borult. Senki sem volt
képes akér egy sz6t is sz6lni. Mindannyian ismerték a csokor eredetének
torténetét, ésj6l tudtak, mit jelent a vérfolt. Violat elraboltk, talin meg is
olték.

— Megkeressiik! —fogadkoztak tobben is, és maris csapatokra oszolva
kisiettek a fogad 6b6l.

~ Bércsak itt lenne mér Elinor! — suttogta Madnar. Felvette kopenyét,
és a Liliomot tdmogat6é Torgan térsasdgaban kilépett a héesésbe. Torgan
héazérz6 kutyéja, egy kivénhedt véreb is veliik tartott. A kutya szoros ba-
ratsagot kotott a féltiinde készaval, és mindenhovi vele tartott, de a fo-
gad6t és szeretett gazdajat, Torgant, nem hagyta volna ott néhény perenél
hosszabb ideig. Els6 atjuk Violdék hdzéhoz vezetett. A bard gyakorlatlan
szemmel prébalt hasznilhaté nyomra bukkanni, de itt még a késza tiin-
deszeme sem boldogult volna kdnnyen. A lelkes, segitkész keresGcsapa-
tok mar Gsszetapostak mindent a kornyéken, azonkiviil a hé is egyre job-
ban esett.

— Hogyan tovabb? — kérdezte Torgan.



Madnar valasz helyett megvakargatta a kutya fiile tovét. Felegyenesed-
ve komoly képpel mutatta szerzeményét, néhény szérszalat. Torgan és Li-
liom értetlen pillantasdra rovid magyarézatba fogott.

— Tl kevés a nyom, amin elindulhatnénk. [tt mér csak Elinor segithet,
kinek szeme taldn még egy bolha nyomat is észrevenné a szikldkon. Van
egy varézslat, amivel megtudhatom, hogy fél-tiinde baratom hol van most.
Ehhez kell a véreb néhany sz6rszila — mondta, majd halkan mormogott
valamit, és a kis csomé sz6rrel a kezében lassan kérbefordult.

— J6l van — sz6lt csendesen. — Ti ketten maradjatok itt, és ne enged-
jetek senkit a kozelbe, nehogy még t6bb nyom tlnjon el.

Azzal kapta magat, és nekiiramodott. Sebesen futott a hazak kozott,
id6énként meg-megtorpanva ellendrizte, helyes irdnyba tart-e. Hamarosan
kijutott a falubél, a hazak elmaradtak mogdtte. A kizeli virosfenys erds
felé vette dtjat. Szivét valami szoritotta. Taldn akor, talan az aggddas. Meg
kellett 4llnia, hogy kiftjja magat, de néhany lélegzetvétel utén tiirelmet-
leniil tovabbindult. A fék 6rokzold agai a hétakaré terhe alatt rogyadoztak,
a fel-feltdimadé szél felkavarta a hépelyheket és lefijta az dgakrdl a havat.
Madnar alig latott az orraig, néha majdhogynem fanak rohant, de nem las-
sitott volna a vildg minden kincséért sem. Ropogotta hd a talpaalatt, akeze
majdnem megfagyott, de nem engedte el a fiirkészémagia komponensét, a
szérszélakat, Erezte, hogy Elinor nem mozog, és ez rémiilettel téltotte el.
Az nem lehet hogy azért nem mozog, mert...

— Elinor! — kialtotta, ahogy csak a torkén kifért, de az éppen akkor
feler6s5d6 szél egyjbkora dgat tort le, ami pontosan el6tte esetta héra. Szi-
rés levelei az arcdba csap6dtak, a kialtds a torkéra fagyott. Megpillantotta
Elinort.

A féltiinde késza egy tisztason allt lehunyt szemmel. Gesztenyebarna
hajalobogott a szélben, karjait kitérta az ég felé. Ujjai végén hosszti karmok
néttek, szaja sarkaban fagyott vér sotétlett. ElStte, a héban, Viola fekiidt.
Fehér ruhdja csurom vér volt.

— NEM! — iivoltétte Madnar, — Elinor! Mit tettél?!

A fél-tiinde, mintha csak most vette volna észre, leengedte karjait, sze-
mei felnyiltak. A bard viszolyogva tekintett a kiilonds, fiiggSleges pupil-
14j, vords szempérba. Semmi ismer6st nem fedezett fel az életen tili tekin-
tetben. Kiréntotta a kardjat, és maga elé tartva, elszant 1éptekkel kozeledett
a vampir felé.

— Ki vagy te? —kérdezte, és hangjaban fanatikus gyiilolet csengett.

— Elinor vagyok — felelte a szornyeteg egyszerGen, és lehunyta a sze-
meit. Amikor egy masod perccel késébb djra felnézett, mar a fél-tiinde me-
leg, barna szemei fiirkészték a bardot. Ujjai végérdl a karmok eltiintek, és
megténtorodott, ahogy ereje elhagyta. Madnar nem mert kozelebb 1épni,
csapdét gyanitott. Elinor remegve lehajolt és konnyi jait lagyan Viola
nyakéra helyezte.

— Még él, de nagyon rosszul van. Meg fog fagyni és elvérzik, ha it ma-
rad — mondta csendesen.

— Akkor torédtél volna ezzel, amikor elraboltad, hogy kiszivd a vérét,
te atkozott! — emelte fel a kardjat Madnar, de rogton le is engedte, amikor
megpillantotta a fél-tiinde arcan az igaz sajnalatot és kétségbeesést. Leka-
nyaritotta a kdpenyét és betakarta vele az &jultan fekvé Violat. A tiinde-
kopeny majd melegen tartja, amig vissza nem érnek a faluba.

— Nem tehetek réla — mondta Elinor. — A Vérivé elhatalmasodott
rajtam, de most el8szor tudott igy hatni rim. Azt hiszem, lassan atvlto-
zom, és akkor mér nem lesz visszatt. Nem akarom igy végezni...

Madnar megremegett. — Tudom, mit akarsz kérni télem, am én kép-
telen vagyok ra. Soha nem &ltem sziikségteleniil. Geldon még tud rajtad
segiteni...

Elinor szomordan bélintott. Madnar kénnyedén felkapta Violat és lom-
labakon botorkalt a tisztas széléig. Ott megdllt, hogy visszanézzen, de mér
csak a szemkozti dgak Gsszecsapddasét latta. Elinor elment.

— Megvan! Megtalaltak! — terjedt el a hir a falJuban. — Megsebesilt,
de életben marad!

Liliom siirdi 6romkonnyek kozt koszonte meg Madnarnak, hogy vissza-
hozta a lanyat.

— De mesélje mér el, hol talalta meg? A fél-tiinde baratja segitett? —
kérdezte Torgan, amikor végre visszatértek a Gyapjas Siinbe.

— Az erd6ben bukkantam r4, alighanem valami farkas lophatta el. De
nem értem ré sokaig nézelSdni. Elég hideg volt, és szegény lany, amint lat-
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hattatok, igen rossz &llapotban van. Siettem vissza, ahogy tudtam —
mondta a bard és elgondolkodva kortyolt a mar kihilt bordbél.

Sotét gszaka volt mar, amikor kopogtattak az ajtén. Madnar felkelt, és
kinyitotta. Torgan 4llt ott, kezében egy pislakol6 limpassal.

— Csak azért zavarom, mert mér éjfél elmdilt, és Elinor Gr még mindig
nem tért vissza. Bez4rnam a kaput, ha nincs ellene kifogésa...

—Nem, zarja csak be nyugodtan —mondta a bard, ésbecsukta az ajtét.
— Elinor mér nem jén — tette hozz4 halkan.

Kint, az udvaron, az dreg véreb ugatta a holdat. Panaszosan, mintha sze-
retett baratjatél kiszonne el 6rokre.

A Négy Fehér Sas torténete, ha az olvas6 is akarja, folytatédik.
Varjuk a folytatisokat. A torténeteknek nem kell Gsszefiiggd lancot
alkotniuk, az atfutasi id6 miatt ezt nem is tudnink megtenni. Ha valaki
azonban a mostani térténetet kivanja folytatni, annak is 6riiliink. Egy
dologra azonban kérjiik, iigyeljenek a jovend 6 szerzék: ne haljon meg
egy fGszerepld se a négy koziil véglegesen. Reméljiik tovdbbra sem
kell szfik6lkddniink a j6 folytatdsokban.
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Kedves Barataim!

Sikeriilt elintéznem, hogy inkabb egy Withdraw varazslatot mondjanak
ram Haste helyett. JelentSsen megnovelték ezzel kapacitdsomat.

Mostani vélaszaimat Liptik Gébor budapesti olvasénk kérdésével
nyitom:

Fel lehet-e nyitni lecsapddott vasrdcsot a Tdrgymozgatds vardzslattal? Es
Levitdci6oal? Fel lehet emelni ezekkel a vardzslatokkal egy olyan ellenfelet, aki
kapaszkodik?

A Targymozgatas és a Levitdci6 varazslatokndl meg van adva, hogy
maximalisan milyen nehéz targyat képes felemelni. Ha a vasrics ennél
konnyebb, akkor fel tudja nyitni. Az ellenfél erejétd] fliggGen meg kell
nézni, hogy mennyi sdlyt képes cipelni. Ha sokkal tobbet, mint amennyit a
varézslattal fel lehet emelni, akkor meg tudja magat tartani, ha sokkal
kevesebbet, akkor felemelhet5. Amennyiben kizel azonos a két érték,
akkor a mesél belatésa szerint meg kell dobnia az erejét.

Cselényi Richérd a kivetkezs kérdéseket tette fel:

Van-e valami lehetdsége a harcosnak vagy tolvajnak, hogy megtanuljon frni,
olvasni, tehdt papi vagy vardzslsi szakértelmet? Elég furcsa, mikor a lovagrend 20.
szinhil nagymestere nem tudja lefrni a nevét.

Mas csoportba tartoz6 szakértelmeket egy ponttal tobbe keriil kitanulni.
Tehat egy harcos is megtanulhat irni, csak ez két pontjéba fog keriilni. Egy
lovag amigy is valaszthat a papi szakértelmek koziil, rdadasul nem is
sziikséges pontot koltenie ahhoz, hogy a nevét leirhassa, elég par napig
gyakorolnia.

Ha egy karakter elhaldlozik, milyen dllapotban kell lenni akhoz, hogy
feltdmaszthassdk? Ha sdrkinytitz égette el, vagy az egyik végtagjat veszitette el,
nyerhet-e még ij életet?

Két feltimaszt6 varazslat létezik, a Személy Feltdmasztésa (Raise Dead)
ésaz f!jraélesztés (Resurrection). Az els6t csak akkor lehet alkalmazni, haa
holttest életképes allapotban van. Ha levagtak az egyik kezét, akkor még
feltimaszhat6 (bar a keze nem fog kinéni), de ha a fejét vagtak le, akkor
nem fog feléledni. A mésodik akar egy szazéves csontdarabkat is képes
él6vé véltoztatni. Csak az ut6bbi képes tiindék feltdmasztaséra.

Mennyibe keriil egy kozinséges feltdmasztds?

Ez sok kériilménytél fiigg. Altalaban 3-10000 aranyat szoktak elkérni, de
nem tdmasztanak fel ellentetes vallast egyént. Gyakori az is, hogy azonos
vallas esetén akér ingyen is feltimasztanak. Az sem kizarhat6, hogy adnak
valamilyen kiildetést.

Mit tehetek olyankor, ha a tolvaj dllandban tirsait6l lop, vagy a pap fiire-fira
vardzsol, holott nem lenne sziikséges? Meg kell adnom a bonusz TP-£?

A mesélS barmelyik szabalyt feliilbiralhatja, ha erre van logikus magya-
rdzata, igy nem kbtelez6 a TP-t megadni. Fontos, hogy a mesélének nem
szabad ezzel visszaélnie. A tolvait elkergethetik a tarsai, a pap pedig biin-
tetést kaphat istenétdl, amiért feleslegesen pazarolja a t6le kapott varazs-
latokat.

Szilvisy Attila kérdezi:

Ha egy Kébdrrel (Stoneskin) védett vardzsléba mérgezett trt dobok, akkor a
méreg sem hat? Hogy mitkodik ugyanez, ha a vardzslot ey szellem (ghost) iti
meg?

A K8b8r varazslat megakadalyozza, hogy a t6r atsziirja a varazslé borét.
Mivel a t6r nem okoz sebet, igy nem keriil bele a méreg, ezért nem is hat.
Ellentétben ezzel egy szellem érintése dregiteni fogja, mert az nem seben
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keresztiil hat. Olyan élShalottak esetében, amelyek sebeznek és kiszben
szintet szivnak (pl. vampir), a K6bér kivédi az életpont vesztést, de a
szintszivast nem.

Eléhalottak szintszivdsa, bénitdsa, dregitése ellen hat-e a migikus ellendllis?

Nem. Az élhalottak nem varazslatot haszndlnak ahhoz, hogy szintet
szivjanak, hanem a Negativ Anyagi Létsikkal val6 kapcsolatuk teszi ezt
lehetSvé. Olyan esetben, ha egy varazsl6, vagy pap hasznél Energiaszivés
(Energy Drain) varézslatot, természetesen hasznalhaté magikus ellenéllas.

Tamoly Andrids zalaegerszegi olvasénk az élhalottak elforditésardl
(turn undead) pontos leirasat kéri:

A Player’s Handbook 103. oldalan talélhat6 az erre vonatkoz6 tablazat.
A papnak el kell déntenie a kor el6tt, hogy megprébélja-e elforditani az
él6halottakat. Ehhez a szent szimb6lumara és a hitére van sziiksége. Beve-
tési ideje 1 szegmens, de akér egy varazslatot, ezt is meg lehet zavarni, ha
el6tte megiitik a papot. Dobnia kell 1d20-szal, és meg kell nézni a tablazat-
ban, hogy ezzel sikeriilt-e az adott fajt4jii élGhalottat elforditania. Ha nem
sikeriilt (a dobas kisebb volt a sziikségesnél), akkor nem is prébalkozhat
jra. Amennyiben sikeres volt, dobni kell 2d6-tal, ennyi él6halotira hatott
az elforditds. Siker esetén djra lehet prébalkozni a kovetkez$ kirben. Ha
tobb élShalott van jelen, mint a dobas értéke, akkor a paphoz legkdzelebb
allkra fog hatni. Ha kiilonbz§ fajtajt él6halottak allnak vele szemben,
akkor elsének az alacsonyabb szintdieket fogja elkergetni. Példa: jelen van
6t csontvéz, négy zombi és egy vampir. A pap az els6 forduléban annyit
dob, amivel maximum egy fantomot (spectre) lehet elkergetni. Ez elég arra,
hogy a csontvazakat és a zombikat elforditsa, de kevés ahhoz, hogy a vam-
pirra hasson. Utana dob 2d6-tal egy hetest, amivel elforditja az 6t csontva-
zat éskét zombit. A kovetkez§ forduléban Gjra megprébalhatja elforditani
a megmaradé zombikat, de a vampirt mar semmi esetben sem tudja elker-
getni. Legkozelebb szintlépés utan prébélhatja meg ezt. Ha az elforditasi
tablazatban szam helyett egy “T’ bet( 4ll, az azt jelenti, hogy automatiku-
san sikertilt azt a fajta élGhalottat elforditani. ‘D’ beti esetén az élGhalotta-
kat nem elkergeti, hanem megsemmisiti. Ha még egy csillag (*) is van uté-
na, az azt jeldli, hogy még 2d4 darabot megsemmisit abb6l a fajtabél. A
tablazatban nem szerepl§ élGhalottak (pl. érids zombi) a szintjiiktdl fiiggs-
en fordithat6ak el. Nem szabad akaratu él6halottaknal (pl. csontvaz) az el-
forditas annyitjelent, hogy visszavonulnak, és hagyjak szabadon elvonulni
a csapatot. Szabad akarati él6halottak megprébalnak minél messzebb me-
nekiilni a paptél. Az elforditas megsziinik, ha valaki tiz 1dbnyira (kb.3 mé-
ter) megkozelit egy sarokba szortott elforditott szabad akaratti élGhalottat.
Lehetdség van arra is, hogy az alsébb létstkok lakéit (6rdogok, démonok)
visszakergesse sajat 1étsikjara. Ehhez a Spedilis (Special) fajtét kell meg-
dobni. Természetesen nem minden ilyen 1ény kergethetS el. Gonosz jelle-
mii pap esetében ez masként torénik. Ha megdobja az elforditast, akkor
nem elmenekiilnek az élGhalottak, hanem par 6rara a szolgalataba allnak.
‘D’ bet(i azt jelenti, hogy addig uralja ket, amig meg nem semmisiilnek,
vagy egy méasik pap el nem forditja Sket. Legfeljebb csak 12 él6halottat tud
egyszerre irdnyitani. Gonosz jellemd pap elkergetheti a lovagokat is. Ugy
dob, mintha hirom szinttel alacsonyabb lenne, és ha sikeriil, akkor a lovag
elmenekiil (nincsen ellene mentSdobés vagy magikus ellenéllas). Emlék-
szem, amikor egyik tirsammal, Sir Gartvan-nal kalandoztam egyiitt, talal-
koztunk egy gonosz pappal. A lovag negyedik szintd volt, a pap hetedik.
Legalabb 10-etkellett volna dobnia, hogy sikeriiljon baratomat elkergetnie,
de csak hatost dobott (meglestem a mesél6 kockajat), ezért nem sikeriilt.

(vidlaszaimat a 36. oldalon folytatom)



A fantasy szerepjatékok legnagyobb része valamilyen pszeudo-medivi-
alis vilagban jatszodik, tehat tobbé-kevésbé a kozépkori nyugati civiliza-
ciét mintazza. Létezett azonban, egyiddben a fent emlitettel, egy masik kul-
tira is, amelyik éppolyan alkalmas a kalandozésra. Az arab kultira az ez-
redfordulé tajan lényegesen fejlettebb volt, mint a nyugat-eurépai. Nem
felejtették el az 6kor tudasat, sét tovabb is fejlesztették. A bagdadi kalifatus
koranak leghatalmasabb birodalma volt, Bagdad tizszer annyi lelket szam-
J4lt, mint a minden eurdpai altal csodalt Parizs. Az arab legendak, gon-
doljunk csak az Ezeregyéiszaka meséire, legalabb annyi alapot adhatnak a
j6 meséhez, mint az eur6pai regék.

A TSR megérezte a mesés kelet hivasat és megjelentette az Al-Qadim-ot,
a AD&D 2nd edition-hoz alkalmazhat6 arab stilusi vilagot. Kétkiadvany-
ra van sziikségiink minimalisan, ha a dzsinnek foldjén akarunk kalandoz-
ni. Az egyik az Al-Qadim, Arabian Adventures puhakétési szabalykényv.
Ebben taldlhatjuk meg az arab kalandok szabilyait, az 1j osztalyokat és
varazslatokat, a sivatagi tilélésre vonatkozé szabélyokat, stb. A masik ki-
advényaz Al-Qadim Land of Fate doboz, mely Zakharit, a vilagot irjale. A
dobozban egy ajatékosoknak, és egy a mesélSknek sz616 (126 és 62 oldalas)
flzetet taldlhatunk, valamint hdrom szép szines térképet, kilenc Szorny-
konyvtar lapot és még tizenkét szines kartonlapot kisebb térképekkel.
(Mindkét kiadvany megvasarolhat6 a Sarkanyfészek szerepjaték szakiiz-
letben.)

Bér elméletben nem csak Zakharan jatszhatunk Al-Qadim-ot, nem hi-
szem, hogy barki konnyen tudna olyan jél kidolgozott vilagot késziteni,
mint ez. Kezdjitk az ismertetést Zakhara torténelmével, ezen keresztiil
konnyebb lesz megérteni a kiilonbozg szabalyokat is. Maga Zakhara, ha a
mesélS Ggy kivanja, része lehet az Elfeledett Birodalmaknak, de maguk az
ir6k sincsenek igazén egy allasponton ebben a kérdésben. Frzésem szerint
a TSR kotni akarta valamihez az Al-Qadimot, hogy ne légjon a levegdben,
ezért talaltak ki, hogy passzinthat6 a Forgotten Realms-hoz. A vidék pon-
tosan olyan, mint Arabia, nagy sivatagok, j6 kereskedelmi lehetdségeket
kindl6 tengerek. Kezdetben a Végzet Foldjének (mert igy is hivjak Zakha-
rat) lakéi nomad pasztorok voltak, még ma is sok trzs Gizi ezt az elfog-
laltsagot. KésSbb azonban nagy varosok néttek ki, ezek a varosok aztan
hamarosan haborizni kezdtek egymaéssal. A totalis anarchia szinte elke-
rillhetetlennek latszott, amikor valahol a sivatagban megtaléaltak a Tor-
vényadé kétablait. A Torvényadé évszézadokkal korabban élt, a Végzet
maga latogatta meg és diktalta le neki a torvényeket. A vilag akkor még
nem volt elég érett a torvények befogadasara, de mikor vjra felfedezték
6ket, mar megértették. Mindazok, akik elismerik a Torvényadé térvényeit,
a Felvilagosodottak, mindenki mas barbar. A Felvilagosodottak elismerika
Nagy Kalifa fennhat6sagat legalabb sz6bén. Zakhara kzpontja Huzuz az
arany varos, a Nagy Kalifa székhelye. Itt taldlhat6 a Torvényadé Haza és az
Arany Mecset is. Ebben a mecsetben a Felvildgosodottak minden istenét
tisztelik egyszerre. Lassuk, milyen szereplSk népesitik be a Végzet Foldjét.
Az AD&D mésodik kiadasinak hagyoméanyai szerint az Al-Qadimban
nincsenek Gj karakter kasztok, csak készletek (kit), bar az it megjelentetett
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készletek koziil sok elmenne kiilén osztalynak is, annyira kiillonbézik a ha-
gyomanyostol.

A harcosok hét készlet koziil valaszthatnak. Az Askarok a varosok fegy-
veres polgarai. Sajat varosukban bizonyos elényoket élveznek. Ok a leg-
gyakoribbak a harcosok kéziil. A Kalézokr6l nem kell sokat mondani. Ugye-
sen kiizdenek két fegyverrel, és tolvaj nem-fegyveres szakértelmeket is va-
laszthatnak. Hatranyuk, hogy nem viselhetnek tilsagosan megterhel pan-
célt. A Stoatagi Lovasok a klasszikus arabok, jéi kiismerik magukat a siva-
tagban és mesterei a lovaglasnak (vagy tevegelésnek), kellemetleniil érzik
azonban magukat a varosokban. A Farisok atemplomok szent harcosai. Ta-
mogatast kapnak az egyhazuktol, de engedelmességgel is tartoznak. A Ma-
melukok rabszolga harcosok, akiket gyermekkoruktél fogva a harcra és az
engedelmességre neveltek. Remek harcosok, szigorti ala- és folérendeltség
jellemzi szervezetiiket, ez a készlet el6nye és egyben hatranya is. A Zsoldos
Barbdrok sziil6foldjiiktdl tavol harcolnak, félelmetes hiriikkel kénnyen
megijesztenek barkit, de ugyanezért nehéz a zakharaiak bizalméba fér-
kézniiik. A Kiilvidéki Harcosok megegyeznek a szabalyos harcos kasztokkal,
akcentusuk mindenki el6tt nyilvanvaléva teszi, hogy nem a Végzet Fold-
jérdl szarmaznak. Nem tanulhatjék a specilisan zakharai fegyverek hasz-
nalatat és nem valaszthatnak erre a vidékre specialis nem-fegyveres szak-
értelmeket.

——
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A varazsloknak négy tipusa van. A varazslatok 6t csoportra osztottak, a
négy elem szerint egy-egy csoport (ling, homok, tenger és szél), valamint
az univerzélis varazslatok, melyek nem k6tSdnek egy elemhez sem, cso-
portja létezik. Az Elemi Migusok valamelyik elem magidjaban specializa-
16dnak, a t8bbi harmat nem ismerik. Vélasztott elemiik varazslatai jobban
sebeznek, 6k maguk azonban kevésbé sebzGdnek az ilyen varazslatoktél. A
Boszorkinymesterek (Sorcerer) két elemet ismerhetnek, a masik kettsbdl
nem tanulhatnak meg varazslatokat, 6k a legltalanosabban elterjedt va-
rézslék a Végzet Foldjén. A Sha'irek a dzsinnvilaggal allnak kiilonleges
kapcsolatban. Nem tanuljék a varazslatokat, hanem kis dzsinnszolgéjuk
szerzi meg azt nekik médslétsikokrél. A sha’irnek van esélye arra, hogy bar-
mely olyan varédzslatot elmondjon, amit mér latott vagy amirSl mér hallott.
Magasabb szinteken a sha'ir képes elfogni és szolgalataba hajtani dzsinn-
féléket (dzsinn, dzsann, dao, marid, ifrit), st akar be is tudja bortondzni
Oket. Az Ajamik a kiilvilagbél szarmazé varézslok, Zakhara foldjén sem-
milyen elemi varazslatot nem tudnak megtanulni.

Hétféle tolvaj talalhat6 meg itt. A Borbélyok a bazarok kereskeddi, min-
denrd] tudnak valamit. Képesek a targyak azonositésara, mint a bardok, a
tolvajképességeik azonban kicsit lassabban fejldnek, mint az atlagos tol-
vajoknak. A Koldus-tolvajok minden varosban nagy szdmban vannak.
Konnyen eltiinnek a témegben, de mindenki lenézi 6ket. A Szent Gyilkosok
az orgyilkosok megfeleli, hasznalhatnak olyan fegyvereket, amit mas tol-
vajok nem, még specializalédhatnak is. A Szent gyilkosok éltalaban nem
élnek sokiig, el5bb-utébb olyan feladatot kapnak, ami az életiikbe keriil. A
Matrudok a sivatagi torzsek kitaszitottjai. Mindenhol megvetéssel néznek
rajuk. A Kereskedd-csavargok a Zakhara kevésbé becsiiletes kereskeddi,
nagyszer( iizleti képességeik vannak, bér tolvaj képességeik nem olyan fé-
nyesek, mint més készleteknek. A Rawunok a sivatagok vandor énekesei,
naponta egyszer képesek valakit szemmel verni, vagy a szemmel verést
eltivolitani. Nem hasznalhatnak elemi varézslatokat. A kiilvilagokbd] ér-
kez§ tolvajokat Sa'luknak nevezik. Képességeik megegyeznek a PHB-beli
tolvajokéval.

A papok két nagy csoportra oszthat6k, az Egyhazak Papjaira és a Szabad
Papokra. Az Egyhédzak Papjai hitiik szervezetének tagjai, a Szabad Papok
nem tartoznak engedelmességgel senkinek. Az Egyhazak Papjai harom t-
pusba sorolhaték. A Pragmatikusok alegliberalisabbak, nem akarjak masok-
ra rékényszeriteni a hitiiket. Az Etoistdk ennél szigoribbak, bar nem akar-
jak masra rakényszeriteni a hitiiket, jobban kétédnek isteniikhoz, mint a
pragmatikusok, 6k tartjék fenn a legtobb mecsetet. A Moralistdk vakhitiek,
csak sajat hitiiket ismerik el ésha kell fegyverrel is rakényszeritik méasokra.
Mindhérom készletet valaszt6 pap szdmithat egyhaza segitségére, de ha
kell, az egyhaz rendelkezésére kell allnia. A Hakimik (Bolcs Asszonyok),
Szabad Papok, sok kiilonleges képességgel rendelkeznek, érzik a hazug-
sagot, felismerik az illiziékat, stb. A Kahinok tigy hiszik, hogy az isteni er§
az egész univerzumban mindenhol megtalélhat6. Az erék egyensilyat
tartjak fontosnak, ebbél a szempontbél a druidakhoz hasonléak. 16. szint-
t6l a az Oreg Mesterek korének lesznek tagjai és sok specidlis képességet
kapnak (mint példdul immunitast egyfajta fegyver ellen). A Misztikusok a
sivatag remetéi, varazslataikat kiilonleges médon kapjak, a derviseknek
példaul a tanc a kapu az isteni erdk felé. A Kiilvildgi Papok, mas foldekrs]
kertiltek ide. Képességeik megegyeznek a standard papokéival.

Az Al-Qadim szabalykonyvben sok 1ij nem-fegyveres szakértelmet is ta-
lalhatunk. Csak izelit6iil: Alkudozas, Koldulas, Dzsinn Tudomany, Teve-
gelés specializaci6, stb. Az arab vilag fegyvereit is megtalalhatjuk, a
dzsambijat, a tufenket vagy a tigriskarmot. Uj varézslatokbdl is van béven
a szabéalykonyvben. Kiilon szabalyok foglakoznak a sivatagi tiléléssel
vagy példaul a Végzet segitségiil hivasaval.

Maga Zakhara nagyon jél kidolgozott vilag. Szinte minden varosnak sa-
jat ize van és mindegyikben szdmtalan kaland varja a béatrakat. Maguk a
zakharaiak jéval liberalisabb szemléletiibbek, mint a nyugati vildg beliek.
A hatalmas varosokban nem okoznak feltinést a tiindék és a torpok, de
még az ogérok vagy a dombéridsok sem. Az atlagember jéval miveltebb,
mint kézépkori péarja, sokan tudnak irni és olvasni, szamtalan egyetem ta-
lalhaté a varosokban.

Kiknek lehet ajanlani az Al-Qadimot? Azoknak akik valtozatossagra
véagynak, mér viszonylag gyakorlott jatékosok és szeretik a szerepjatékot,
nem csak a szorny apritast. Nekik biztosan sok szérakozést fog szerezni.

-ae-
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A "Z5ld Tenger”-nek is nevezett Fecskeszamy-erdSben egy magéanyos
véndor ballagott a kozeli hegylanc felé vezetS keskeny svényen. Egyszerd
lenszovetbdl késziilt dltozetet viselt, és erés, borbsl val6 1abbelit. A fizold
ruhéra omlé6 vallig éré fekete haj hatdrozott vonasi fiatal férfiarcot kerete-
zett, amely arcon azonban valamiféle csendes melankdélia és szomori ko-
molység tikr6z6d6tt. Semmilyen fegyvert nem lehetett felfedezni a van-
dornél, még az 6vébdl is hidnyzott a tér; csupén a hatan himbélézott egy
szépen faragott lant. Mikézben Aleran, a fiatal bard a Rémidilet Vélgye felé
igyekezett, a koradszi erdGben a napfényes Ssvényen szinpompés levelek
lebegtek at. A felsziniikon felvillané fények régi emlékek elevenen ég6 ar-
nyalataiként tiikrozédtek vissza a magényos gyalogos szénfekete
szemében.

Az egyik levél most épp vordses-sarga szivarvanyt lobbantott fel fényes
feliiletén. Akér a réz apam sisakjan — gondolta az ifji. Még nem élt, ami-
kor a Fekete sas évében kitort a véres hébord a keletrd] jovs, hédité
ogurkhok, és az Gseik foldjét véds arschinik kdzétt, de apjénak ezekben a
régi csatikban megviselt, rézzel diszitett sisakjat sokszor megesodélhatta
gyermekkoréaban. Aleran sohasem tudta eldonteni, hogy a diadalmas hédi-
t6k, vagy a legy6zott és megalazott Sslakok kizé szamitsa-e magét. Apja
nagyhatalmi ogurkh torzsf§ volt, aki hadizsdkmanyként vihette 4gyashé-
zéba az arschinik megdlt f6bardjanak lanyat, aki Aleran anyja volt.

Most egy cin6bervords levél cikazott 4t a fénysugarak halGjan. A vando-
ron jeges borzongas futott végig. Az alvadt vér szine volt ilyen, mit féltest-
vérének Osszezizott pancéljan latott. Batyja, Shogan, a f6ir elsé fia volt;
nagyszer( harcos és kivalé barat. A Rémiilet Volgyébe indult, hogy bebizo-
nyitsa batorsagat, 4m egy hét milva vérbefagyva hozték haza. Jobb oldalat
szinte teljesen szétroncsolta valamilyen karmos végtag, széttépve ott min-
dent: pancélt, hist, csontokat.

ijabb levél lebegett 4t a halvanyul6 napfényben, eziittal aranysarga. Az
ifjd arca még jobban elkomorult. Egyetlen ehhez foghat6 drnyalatot ismert
csak: szerelmének, Almirdnak gyonyor( szdke hajat, mely oly tiindoklS és
lagy volt, mint az augusztusi holdfény.

Az G haldla miatt indult el erre az (itra. Szeme lattara 6lték meg Almirat
a falujukba bettré fegyveres rablék. Iszonyt elkeseredésében az ifjii bard
még aznap elindult a Rémiilet Vélgye felé. O nem a dicsSséget, hanem a
halélt kereste. Fasult lelkében csak az elmiilas vagyanak fekete parazsa
égett. Ott akart meghalni, ahol bétyja is elpusztult, s ahonnan az arschinik
hite szerint a leghamarabb lehet eljutni a boldog égi mezdkre, ahol majd
ismét egytitt lehet kedvesével.

Aleran ebben a pillanatban ért fel a hegyhatra, ahonnan a lassan lemend
nap bibor fényében szeme elé tarult a Rémiilet Volgye. Tulajdonképpen
nemis volgy ez, hanem magasan felfelé ivel§, alig néhény méter szélességii
hasadék, amely megmaészhatatlan, 6rok hé boritotta csiicsokkal koszord-
zott, tag sziklakatlanban végz6dott. A katlanra egykor 6ridsi sziklaépit-
ményt emeltek, amirdl nem lehetett igazan eldénteni, hogy templom-e,
vagy pedig eréditmény. Ez a katlan az arschinik legszentebb kultuszhelyé-
nek szamitott régen, és gy hivtik: “Ohnach Evolei” — Az Isten Szeme.
Az ogurkhok szémara azonban a vilag legfélelmetesebb helye volt ez a ter-
mészet altal alkotott sziklaudvar. A Nagy Haborii ideén ez volt az
arschinik utols6, 4m egyben legerSsebb védbastysja. Az ogurkhok sokaig
ostromoltak sikerteleniil a legnehezebb koriillmények kézott a szinte meg-
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kozelithetetlen erédtemplomot. Am csel és arulés segitségével mégis sike-
riilt betorniiik a szentélybe, ahol 61jong6 dithitkben mindenkit lemészérol-
tak, a falakat pedig foldig rombolték.

Ezutan kezdddétt el a véres emlékii hely baljéslatti legendaja, amely
alapjén az ogurkhok kozott a “Rémiilet Vélgye” elnevezést kapta. Hire
terjedt, hogy akit a romos falak kozott talél a telihold, az a legszorny(bb és
legkegyetlenebb halallal talalja magét szemkozt a katlanban. Voltak, akik
az arschini papok és vardzsl6k atkarél beszéltek, masok a hegy meggyalé-
zott 6si istenének haragyat vélték felfedezni a rejtélyes halalesetek mogott.
Tobb, mint hiisz év telt el az ostrom 6ta; Aleran is ismerte azokat az éneke-
ket, amelyek olyan legendés h6sok emlékére késziiltek, akiknek a Rémiilet
Vélgye volt az utolsé kalandjuk. Az ogurkhok koziil természetesen papok
és magusok is érkeztek e hiisz év alatt, hogy felvegyék a harcot az itt ural-
kodé 4tokkal, démonnal, szellemmel, vagy barmi legyen is az, de koziilik
sem érkezett vissza senki, aki gy6zelméré] vagy tapasztalatair6l beszamol-
hatott volna.

A Rémilet Volgye fogalommé valt az ogurkhok kozott; a megnevezhe-
tetlen sz6mytiség, az alaktalan borzalom megtestesit&jévé. Mégis mindig
akadt évente egy-két vallalkozd, aki a dicsGség és hirnév csébitasara elin-
dult a volgybe, 4m 6k is ottvesztek az elatkozott helyen.

Aleran lassan haladt a szentély felé a keskeny szikladsvényen. Egyel6re
nem iitkdz6tt semmilyen akadélyba, s6t, mintha csak hivogatnd, a hold tel-
jes tetjedelmében el6buijt a felh6 mogiil és nyugtalanité sarga fényével be-
vilagitotta a katlanhoz vezet6 utat. Végighaladvaa szoroson, az ifjii a szik-
lakatlan bejaratéhoz ért, ahonnan kisérteties latvany tarult a szeme elé.

Az egykori vérudvaron a lerombolt, kormos falmaradvanyok éltal ko-
riilzért, 6tven-hatvan méter atmérdji térségen tizendt-hiisz holttest hevert
a legkiilonb6z6bb &ltzetben és fegyverzettel. Azonnal feltlintek a fényes
pancélruhés, gazdag fegyverzetd, hires harcosok tetemei; vértjeikrdl gu-
nyos hidegséggel versdott vissza a holdfény. Ugy hatott e kisérteties csil-
logas, mintha az égi lampas apré szilankokra torve hevert volna e furcsa
porondon. A harcosok mindegyikének szemmel lathat6an véresen kegyet-
len és brutalis halla volt. Aleran tekintete el 6szor egy még a halaldban is
hatalmas csatabardot szorongaté vitézre esett, aki tigy hevert dsszetorve
egykor ragyogé pancéljanak roncsai kozott, mintha egy ériasi poroly zizta
volna Gssze egyetlen csapassal.

Néhényjellegzetesen kiilonos 6ltozetl holttestet is fel lehetett fedezni az
udvaron. Magusok és varazsl6k — éllapitotta meg magéban Aleran —,
akik atkot hoztak atok ellen. Nem messze egy ilyen hossz(, lelégé szala-
gokkal diszitett ruh4jii és bivalykoponyabdl készitett fejdiszt visel§ férfi
mozdulatlan, halott alakja 4llt, hatat a fal egy megmaradt csonljanak vet-
ve. (ng tlint, iddig hatralt valami el8l, 4m semmilyen seb vagy sériilés nem
latszott rajta. Ekkor az tjra kibukkan6 hold megvilagitotta a héfehér, eltor-
zult arcot. Alerannak semmi kétsége nem volt tobbé — Hanohran aldozé-
papjanak a rémiilettd] és iszonyatt6] megéllt a szivverése. Aleran nem ta-
lalgatta, milyen alviligbeli démon latvanya Slhette meg az Greg, sokat 14-
tott szertartasmestert.

Még egy érdekes dolog 6tl5tt a szemébe. Téle, tigy tiz méternyi tavolsag-
ban, egy koriilbeliil m4sfél méter 4tmérdji, kor alaka teriileten finom, sziir-
ke hamu boritotta a talajt, a kor kdzepén pedig egy fémnyeld palca hevert,
a végén egy smaragdbél faragott sélyom alaki diadémmal. Széval az sz
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Tenochlan fia isitt pusztult el — villant 4t az ifji bard agyan, felismerve a
jogart. Az északi orszagrész leghiresebb varézsl6janak fia és egyben leg-
jobb tanitvinya négy éve tiint el a beavatésat kovets napon, és tibbet senki
nem tudott réla semmit.

Bar a titokzatosan arat6 halédlnak e nyomai barkiben megfagyasztottak
volna a vért, § nyugodtan lépett be a katlan bejaratan és indult el az udvar
kdzepén all6 valamikori torony felé. Ott kell fészkelnie a hires halalhoz6-
nak — gondolta, latva, hogy minden holttest arccal a kiégett rom felé for-
dulva fekszik. Nem félt, § mint barétot kereste fel a baljéslatid hely biztosan
816 urdt. Aleran tudta, az dngyilkosok nem keriilhetnek az égi mez&k lakéi
kdzé, ahol szerelme var r4, hanem 6rokké az alvilagi fekete folyé mentén
kell kéborolniuk reményteleniil, megvaltasra varva és feloldozast sosem
kapva. Ezért jott ide; tudta, az itteni héhér ellen nincs esélye, az elpusztitja
anélkiil, hogy dnmagdra kezet emelne.

Am hiaba firkészett végig tekintetével minden homalyos zugot, fiilelt
minden apré neszre, a varudvarban egyel6re semmi nem utalt él6lénynek,
démonnak vagy szellemnek a jelenlétére. Végre elért a csonkan felmeredé
toronyig, 4m annak belsejében is csupan szétsz6rt tormeléket talalt. lletve
még valamit. A torony kdzepén a szanaszét hevers kédarabok kézott egy
szilardan all6, furcsa, obeliszk forméju, koriilbeliil két méter magas oszlop-
ralettfigyelmes, melynek tetejét fél méter 4tmérdji lencse alakura csiszol-
ték. TiinSdve koriiljarta a szokatlan oszlopot, majd megllt el6tte, és felné-
zett az égre. Az eddig a felhSk és hegyek mogdtt bijkélé telihold égi palya-
janak tetSpontjra érve, egyszer csak felbukkant a katlant szegélyez6 két
legnagyobb hegycstics kozott, és tiszta fényével a megmaradt falrészen 1é-
v§, forditott hdromszog alaki ablakon keresztiil egyenesen a torony belse-
jébe vilagitott. Ekkor kiilénds dolog tortént. Aleran arcat hirtelen delejes
derenggés 4rasztotta el, amely, tigy érezte, nem csak a bérét és ruhéjat vila-
gitja be, de atvilagitja és besugarozza teljes val6jat, egészen a sejtek belse-
jéig. Az oszlopra kapta tekintetét. Az ablakon bevilagité holdfény éppen a
kiilénds lencsére esett, mely ennek hatésara lélegzetelallité valtozason
ment 4t. Sotét, matt szine lassan homalyosan attetsz5, opélos arnyalatot
kezdett felvenni. A holdfény a lencse belsejében atalakulva és felersodve
kapréztaté fénynyalabként tort elS, gyongyhazszind sugdrzasba boritva
szinte az egész varudvart. Aleran elGszor megdSbbent, de aztan nyugod-
tan varta a folytatast. Még csak az sem érdekelte, milyen lesz a halél arca,
mely az stk 6rokzold mezéire repiti. Egyenesen a lencse kozepébe nézett.
Meglep6 latvany bontakozott ki szemei elétt.

A gyongyhéazfénnyel ragyog6 lencse kozepében zolden szikrézé, szeszé-
lyesen kacskaring6z6 brak bontakoztak ki. Aleran dmulva figyelte a meg-
dobbents jelenséget, szemével kovetve az egymésba fon6d6 alakzatokat.
Hirtelen agyaba vagott a felismerés, a megoldas, hogy mi a Rémiilet Vol-
gyének titka. Zold tzzel ragyogva ott allt a szeme el6tt. A szeszélyesen
kanyargéjelek az egykori arschini sémanok titkos riindi voltak. O még any-
jatél tanulta ezeréves titkukat, de mostanra taldn mér senki sem élt, aki
ismerte volna ejelek megfejtésének titkat. A riinakat dsszeolvasva ez villo-
gott smaragdfénnyel elGtte:

“Kristaly méhem élet kiitja,
Ki most itt allsz, Te alkotod
Az életnek egy szobrat Gjra,
Véséd csupan Gondolatod.”

Most mér értette, miért volt ez a szentély az arschini birodalom kultikus
kozpontja. Hirtelen magyarazatot kaptak az anyjatél gyermekkoréban hal-
lott tlindérmesék, amiket 6 eddig sosem hitt el. Az el6tte 4ll6 oszlop nem
volt més, mint amit az arschinik Ggy neveztek: “Az Isten Szeme”. Ez az
obeliszk lenne hat az égij, foldi és fold alati 1étszinteket Ssszekots vilagosz-
lop felszinre kibukkané része, amin keresztiil az arschini simanok kapcso-
latot tudtak tartani a hdrom vilagsikkal;j6soltak és varazsoltak a segitségé-
vel. Az oszlop 8roktd] fogva itt llt, e koré épiilt az arschinik erédtemplo-
ma, melynek kézéppontjaban egykor sziik imacella vette koriil a magikus
erejdi obeliszket. Hajdan a beavatott f§sdmén végezte itt szertartésat teli-
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holdkor. Az ostrom utan azonban a torony falainak lerombolasa kvetkez-
tében Isten Szemének pillantésa az egész udvart befogta, azaz mindenkire
sugdrzott, aki belépett a sziklakatlan kapujan.

Aleran most megértette azt is, miért fekszenek kint a halottak. Az
ogurkhok tudatban ez a hely kezdettdl fogva a névtelen borzalom székhe-
lye volt; a halal enyészetszagi barlangja, aminek ismeretlen lakéjarél csak
annyit tudtak, hogy kétséget nem tiir eréllyel és folénnyel kiildi pusztu-
lasba az egykori szent helyre érkezé vakmerdket. Az ide indulék mind-
annyiszor ezzel a borzongat6 tuddssal keltek titra a legrosszabb rémédimaik
gyjtéhelyének szamit6 volgybe. A titokzatos hely felé kozeledve a merész
vallalkoz6k lelkét akaratlanul is legtitkosabb félelmeik rettenetes, szoron-
gat6 képei kezdték kitdlteni. Az egyénenként rajuk jellemz§ iszony borzal-
mas alakjai lassankeént felkisztak a halalfélelem s6tét odvaibdl a tudat fé-
nyes felszinére. Az ogurkhok igy sajét babonés félelmiiknek koszonhették
hallukat.

Az Isten Szeme obeliszk ugyanis a vilagot teremté életenergidval allt
osszekottetésben, s a telihold fényét fokuszalva képes volt has-vér valésé-
got teremteni az auréjaba keriil6 személy gondolataibél. {gy tortént, hogy
Isten Szemeaz ideérkezé szerencsét probal6k lelkének ezeket a més és més
lidérces tartalmait valtoztatta valésaggé, s a harcosok, papok és varazslék
rémalmaik legszérny(bb ellenségével taléltik szembe magukat. Azzal a
szornnyel, ami ellen nem volt fegyveriik, azzal a varazslattal, aminek nem
ismerték az ellenszerét s azzal a haragvé istennel, akinek diihétsl mindig
rettegtek. Akik idejbttek, szinte minden kiils6 timadasra fel voltak késziil-
ve, 4m 6nmaguk ellen senki és semmi nem védhette meg Sket. Halalukkal
természetesen tudatuk is kihtnyt, s vele egyiitt megsziint létezni az 4ltala
életre hivott lény is. Ezért volt, hogy mindig csupén a gyilkolds nyomait
lehetett felfedezni, de annak végrehaitéjat soha.

Mikor Aleran mindezt végiggondolta, elmosolyodott. Tehat engem épp
az mentett meg, hogy szdmomra nem iszonyatot jelentett ez a hely, hanem
feloldozast — gondolta. Még egy percig néman allt a szinesen villodz6 ra-
gyogéasban, majd leiilt egy udvar kzepén heverékére és dlébe vette lantjat.

Masnap hajnaltajban a hegyen épiilt apr6 falucska lakéi kiévakodtak a
katlant 6vez¢ sziklaperemre — mint mindig, ha el8z§ este Gjabb vallalko-
z6 bukkant fel a vélgyben —, hogy megnézzék, milyen furfangos, vagy
kegyetlen halallal fizetett az illet6 merészségéért. Most azonban nem
tudték felfedezni a tegnapi fiatalember megcsonkitott tetemét a régi
holttestek kozott.

Ekkor egyikiik csoddlkozéssal és megddbbenéssel a hangjaban felkial-
tott, és a Fecskeszarny-erd felé mutatott. Néhany pillanatig mindannyian
lattak a felkel6 nap voros héttere el6tt elhalad 6 két alakot, amint atvagtak a
hegyhaton keresztiilvezetS dsvényen. Az egyikben felismerték a tegnap ér-
kezett zldruhas fiatalembert. A mésik alak lattdn azonban elallt alélegze-
titk; karcst alakjét szGke hajzuhatag Srvénylette koriil, mely oly tiindkl6
és lagy volt, mint az augusztusi holdfény...



SEBO FERY

AZ UTOLSO

Réges régen, egy messzi-messzi galaxisban sziiletett meg a
vilagegyetem legnagyobb idi6tija és legcsapnivalébb pilétija. Neve
Goody Halex, és évek 6ta teherfuvarozéssal foglalkozik. Hajéja elss latasra
egy 6cskavas teherhajénak latszik, de aki kicsit ért hozza és kozelebbrdl
megszemléli, az rajon, hogy nem kimondottan 6cs!§avas, inkdbb
szeméttelep. Goody azért meg tud élni beldle, de a Nagy Uzlet valahogy
csak nem akar beiitni. A piléta elhatarozta ugyanis, hogy mihelyst sikertl
egy kicsit tobb creditre szert tennie, mint ami elég az {izemanyagra és a
kajéra, vesz a gépébe egy rakétakilové-szerkezetet. (Ezt egy mentdkabin
ablakabél kibdmulva hatarozta el, amikor egy fejvaddsz egyik tizlettérsat
tildozvén kilétt régebbi gépére egy F&F5-0s rakétat, puszta porfelhévé
véltoztatva ezaltal hon szeretett haj6jat...) Az6ta mér van 4j teherhajéja, de
rakétakilévé dllasa még nincs.

Egyik unalmas, a kantinban elt6ltott délutén azonban sokat igérs volt
Goody szaméra. Egy toronymagas alak 1épett oda hozz4, és megszdlitotta:

— Udvézlém. Cor vagyok, de szélitson csak nyugodtan
Arkhorriliusnak. Azt hallottam, maga egy mindenre kaphat6 piléta, és
nekem pont egy ilyenre lenne szikségem.

— Foglaljon helyet, Cor, és fejfse ki bSvebben, mirdl lenne sz6! —
invitalta Goody leends tizletfelét.

— Két tonna lenne a rakomény, elég nagy dobozokban. Annyi kérésem
lenne minddssze, hogy ne firtassa dobozok tartalmit, és lehetSleg
«csendben” intézze a dolgot.

— Ertem, de...

— Tizezret fizetek most, és még harmincat, ha a rakoméany épségben
megérkezik a Khamu rendszerbe.

Goody a kériilményekhez képest elég hamar felocstidott &jultsagabol.
Mar tizezer creditért is eladta volna a fél csaladjat, ha lett volna, hat még
amit a fuvar utan kap...

— Fgyelmeztetem, hogy ma nem vagyok vicces kedvemben! Vagy
eltiinik a balfenéken, vagy elregéli, hogy mit akar velem szallittatni.
Folyékony griccholint? Netan birodalmi TIE vadaszokat? Esetleg néhany
j6l képzett csaszari testort...?!

Estére elkésziiltek a rakodéssal, és felszélltak az olcsé dokkbél. Goody
oriilt, hogy itthagyja ezt a porfészket, ha minden j6! megy, akkor drokre.
Ennyi pénzért akdrhol megélhet par évig, aztin, ha kifogy, megint
visszatérhet a palyara hajéjaval. Titokzatos megbizGja ijedtében kezébe
temette az arcat, amikor el6szor meglitta a Jubileum Gixer-t. Goody
beadta neki a szokésos sz6veget a gép csodaval hatéros hiperhajtémijérdl
és halaloszt6 15vegeirSl. Azt mar nem mondta el neki, hogy a hajtémiben
az a csoda, hogy miikddik, a loveg pedig azért haldloszt6, mert régi
gazdéjanak a kezében egyszer tilmelegedett és felrobbant, és hogy azéta
nem is hasznalta. A szoveget meglepSen hamar megette a szakillas
megbizd, és most Goody tizezer credittel a zsebében éppen a
hiperiirugrashoz késziti fel a rozoga hajtémiivet. Amikor a miivelet utin
visszaiilt a székébe, megrokonyddve bamulta a bolygé koriil kerings
csillagromboléra.

— Remélem, azért annyira nem veszélyes a rakomanya, hogy ezeket is
érdekelné —morogta a szakallasnak, de igazabél nem hitte, hogy csak gy
feltiinik egy csillagrombolé, egy ilyen rendszerben, mint a Vratuyn.
Leginkabb arra tippelt, hogy valami nagyszabast csempészt akarnak
filloncsipni a birodalmiak. Nézte a méltéségteljesen fel§jitk fordulé ék
alakii rombolét, és két kis pontot vett észre a gép torzsébdl elébukkanni.

— Két Interceptor. Nem szivesen lennék annak a fickénak a helyében,
akire rakiildték Gket! — nyilatkozta nafvan Goody, de arcarél lefagyott a
tréfalkozas mosolya, amint a két pont elkezdtt feléjiik kozeledni.

— Szerencsére nincs baj, hiszen nemsokara a hipertérben lesziink! —
sz6lt kozbe a laikus Cor.

—Igen? A koordinaték kiszadmolasahoz a szamitégépnek még legaldbb
ot percre van sziiksége, annyi id§ alatt pedig négyszer is ideérnek!
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— Hat, akkor nincs més hétra, le kell szedniink ket — valaszolta a
szakéllas, és mér indult volna a nemlétez6 lézeragyiihoz, amikor Goody
kijelentette, hogy legjobb lesz, ha a mentSkabin felé veszi az irdnyt. A
megbiz6 kicsit meglepett volt, a szerencsétlen piléta pedig bicsit
mondhatott a rakétakilovs-allasnak, mivel az Interceptorok l6tavolon
beliilre értek, és lassan leszedték lvéseikkel a teherhajé gyenge pajzsat.
Goody hisba igyekezett kitéré mandvereket tenni, a sipolé miszerfalbél
érkez$ karjelentések vildgosan mutattak, hogy legjobb lesz, ha eltiinik a
mentSkabin belsejében.

Ekkor azonban vératlan dolog tortént. A két Interceptor abbahagyta a
tiizelést, és elindult egymés felé. A két gép imbolyogva kozeledett
egyméshoz, és Goody mar azt hitte, valami 1j triikk az egész, amikor a két
TIE 8sszeiitkézott és szétrobbant. Néma csend telepedett a fiilkére, és mind
Goody, mind a szakéllas meredten bamult a fekete (irbe, ahol az el6bb még
két vérszop6 birodalmi géo volt, majd két ongyilkos gép, majd semmi...
Goody észrevette az Gjabb harom vadészgépet és az egyre kozeleds
csillagrombolét, de id6kézben a navigiciés computer kidobta a
koordinatakat, Ggyhogy atcsusszantak a hipertérbe. Mar nem lattak, hogy
egy kocka alakii tirhaj6 is elsuhant mellettitk. Nem is lathattik.

Zorro a borskee fajhoz tartozott, ami megmagyarazta, hogy miért ilyen
kitiing fejvadasz. A borskee nép emberi mércével elég rohejesen néz ki. A
borskeek sérga szdre gyakran rohogések tirgya a lepra ivékban, de az
nevet, aki utoljara nevet... Zorro teljes fordulatot vett a gépével és a
csillagrombol6 mogdtt megpillantotta az {itott-kopott Jubileum Gixert.
Eppen elintézett két TIE Interceptort, tigyhogy Zorro elhatérozta, hogy
vigyazni fog vele. Egyelére ra kell tapadnia a teherhajéra, amihez
szitkségesek lesznek a hiperugras koordinétai, de ezeket a legijabban
beszerelt computer-kiegészits modul segitségével semmibe nem keriil
megszerezni, csak kozel kell repiilnie dldozatahoz. Bekapcsolta az alcazé
pajzsok masodik fokozatét is, és észrevétleniil elsuhant a csillagrombolé
mellett, majd nemsokéra & is a hipertérbe ugrott. Miel6tt elkezdte volna a
transzformécié nehéz miiveletét, még egyszer utoljsra megnézte az
ysalamiri ketrecét, reménykedett, hogy valéban hasznat veszi. Majd a
borskee fejvaddsz vonasai megvaltoztak, sargas szdre eltint és kopeny
kezdett koré csavarodni. Legaldbb egy métert nétt is az atala-
kulés folyaman, mig végiil elégedetten simogatta UGjdonsilt szakal-
lat.

A hosszii utazis lassan a vége felé kozeledett, készillsdtek a
kiszalldshoz. Arkhorrilius a szobajaban aludt, legaldbbis a kisz(ir6d6
horkolas erre engedte kdvetkeztetni a balszerencsés pilétat. Eszébe villant,
hogy amig a fazon alszik, simén utinanézhetne a rakomanynak. Miutén
megérkeztek a Khamu rendszerbe, ki is maszott a pilétaiilésbél és elttint a
raktér irdnyaba. fgy hat nem l4thatta, amikor kicsivel a megérkezésiik utan
egy kocka alaku, furcsa vadaszgép lassitott ki a hipertérbdl, és fel ik vette
aziranyt.

A dobozok nem voltaklepecsételve, sem lezarva. Ez egy kicsit meglepte
Goody-t, de batran hozzalépett az egyik ladéra, és mindenre felkésziilve
kinyitotta. Azt hitte, kiprazik a szeme. Mindenre fel volt késziilve, de erre
nem. A ladéban ugyanis fé] tonna fiirdSpapucs volt, szépen egymésra
rakosgatva.

Visszament a pil6ta fiilkébe, és latta, hogy egy kocka alaki objektum
kozeledik gépe felé. Radién nemsokara jott is az iizenet, hogy a hajé
gazdéja at Shaijt szallni a Gixer fedélzetére, mert atvenné az arut. Ennek
ugyan kissé gyantisnak kellett volna lennie, de Goody nem figyelt oda
annyira, hogy réjGjjon: ekkora rakomény nem fér be egy olyan kis gépbe.
Természetesen lehetSvé tette a dokkolasi folyamatot, és a kocka alaki kis
gép lomha pidcaként raereszkedett a Gixerre. Ezalatt Goody felébresztette
Cor-t, aki igencsak meglepett volt, amikor meghallotta, hogy valaki at
akarja venni a rakoményt.
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— Ez Zorro lesz, maga idiéta! Remélem, még nem engedélyezte a
dokkoldst — reménykedett a szakallas feleslegesen.

— Honnan tudtam volna?!

— Rohanjunk a zsiliphez, mielétt elviszi a rakomanyt!

A magas, kopenyes figura elvigtatott a zsilip felé, Goody pedig a
mentékabint célozta meg, végképp bilicsit mondva a rakétakilové-
allasnak. Utkézben még fel akarta markolni a pénzét — a tizezret —,
amikor a szakallas figuraba botlott, aki egy kis tégelyt tartott a kezében.

— Az mj? — kérdezte Goody, de a figura tovabb rohant a zsilip
iranyaba. A fura az volt, hogy nem a raktér fell kellett volna érkeznie,
hiszen amikor elvaltak, Cor pont a mésik irdnyba indult. Goody persze
minderre nem figyelt oda, ment tovibb a mentékapszula felé, amikor
egyszercsak megint szembejott vele a szakallas. Goody kissé meglep6dott,
amikor az felorditott:

— Hol az a szemét?! Elvitte Zovaa-t! Ott volt a kezében! Maga mit 4ll
itt?! —kialtotta, aztan tovabbrohant a folyosén.

Kis id6 miilva lovések hangzottak fel, majd a kocka alakd hajé dolga
végeztével elhagyta a rendszert.

Zorro elrakta a hullanal taldlt pénzt, és elkezdte visszanyerni eredeti
alakjat. Kezében tartotta a mikroméretii, életét egy tégelyben tolt6, amigen
hatalmas és nagy erejii Jedi-lovagot. Ha hihet megbizdinak, ez az utolsé
Jedi-lovag, és a birodalom minden pénzt megad érte. Zorro arra gondolt,
milyen kar, hogy a két milliméter nagysagii Jedi nem tarsaloghat vele. Ha
hihet az informatorainak, akkor elvileg a Jedi az agyan keresztiil tudna
térsalogni vele, az Er6t hasznélva. Persze biztonséga érdekében inkabb
kihagyja a beszélgetést, és azon gondolkozik, mekkora nagy koponyara
vall az, hogy a Jedit két tonna fiird6papucs kizé rejtette el Cor. A
szerencsétlen pilétat nem tette el 14b alél, de valésziniileg nem tud semmit.
Es Zorro ismét meggazdagodhat.

Mikor Goody létta, hogy a kocka alakii vadészgép elhagyja a rendszert,
kimdszott a mentSkapszulébél és korbejarta a hajét. Mindenki eltlint. A
szakallas ember is, és a harmincezre is. Mindegy. A rakomany —két tonna
mindségi fiird6papucs — megvan. Elsézza valahol, par ezer creditet
biztos kap érte.
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Par hét milva Goody borskee késeket és kardokat, majd fegyvereket
csempészett. Egy ilyen dtjon varatlanul néhany birodalmi cirkéléba
botlott. Am a «crkdlék nem voltak felszerelve semmilyen
védbberendezéssel az divati Fire & Forget 5-0s tipusi rakétak ellen. Ez

okozta vesztiiket.

Name: Jubileum Gixer
Type: Modified 5T-3999 Sullustan Freighter
Scale: Starfighter
Length: 31.2 meters
Skill: Space transports: ST-3999
Crew: 1
Passengers: 10
Cargo Capacity: 112 metric tons
Consumables: 2 months
Hyperdrive multiplier: x4
Maneuverability: oD
Space: 3
Atmosphere: 260; 750 kmh
Hull: 2d
Shields: 1D
Sensors:
Passive: 8/0D
Search: 25/1D
Scan: 35/2D
Focus: 2/3D
Weapon: Fire & Forget Type 5 — missile launcher
Fire arc: Front
Fire control: 3D
Damage: 9D
Range: 1/5/15
Atmosphere range: 30-100/300/700m
Damage: 8D
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Szémtalan olvasénk kérte, hogy Ujj varazslatok és szornyek mellett vardzstargyakat is kozoljiink. A sorozatot mér a jiniusi
szdmban elkezdtiik, most itt kdvetkeznek azok a tirgyak, amelyek akkor kimaradtak. Az aldbbi valogatds egyébként
Fairlight, a f6mégus gyfijteményébdl szdrmazik. A tirgyak legtobbje még csak nem is hasonlit egyetlen, publikalt tirgyhoz
sem (legaldbbis szerintiink). F6 céljuk nem a karakterek tovabbi ,tipoldsa”, hanem a még szérakoztatobb jaték.
Amennyiben igény van rd, a jovGben folytatjuk a sorozatot, olyan tirgyakkal, amelyek a szerkeszt6ség mesélési
gyakorlatdban marjél bevilt, kiegyenstilyozott tirgynak szimitanak. Természetesen tovabbra is szimitunk az olvasék altal
bekiildott Stletekre is, azonban kérjiik, ne bombazzatok minket még
tobb tlizlabdét kiléni tud6, még nagyobb védeitséget és sebzést add
I targyakkal, az ilyeneket nem fogjuk lek6zdlni.

| Ekszerész szemiiveg: A szemiiveg viselSje egy pillantdssal meg
tudja éllapitani drigakovekr6l, ékszerekrsl pontos értékiiket és azt,
hogy valédiak-e. Felismeri a bolondok aranyit (fools gold), és nagy
mennyiségli pénzkupacokrél (pl. sirkdnykincs) is szimolgatas nélkiil
meg tudja mondani, hogy pontosan hdny pénzdarabot tartalmaznak.
Ara: 3000 arany. XP érték: 600.

Duplazé iist: Ez a f6z6iistre emlékeztets, kb. 1 méter 4tmérGjii fekete vasedény
mesebeli tulajdonsdggal bir. Minden targyat (él5lényt nem), amit beledobnak (és
belefér, magassdgaban is!), megduplaz. Varazstirgyakat és pszionikus tirgyakat is ———
lehet masolni, de ezek csak alakjukban és anyagukban fognak megegyezni, varazs-
és egyéb képességeik természtesen nem lesznek. Ertékes tirgyak (ékszerek,
dragakovek, ritka anyagok, pénz) duplazasakor van annyi szdzalék esély, hogy az
uist elveszti varazserejét, ahanyszor 5 aranyat ér a targy (de legaldbb 5% esély).
Példaul egy 100 arany értékii karkotonél 20% esély, de egyetlen eziistpénz esetén is
5% esély. Az iistdt naponta
maximum Otszor lehet haszndlni.
Ara: 10000 arany. XP érték: 1500.

Takaritds Sepriije: Ez az els6 pillantdsra szokvanyos kinézet(i sepri
kiilonleges képességgel bir. Birtokosa parancsszavara koronként 10
négyzetméternyi teriiletet képes megtisztitani. Tokéletesen eltiintet
mindenféle nem varéazslat. eredetli, nem él6 hulladékot. A tulajdonos
kivansagdra megprébalhat valamilyen varazslat eredeti , hulladékot” is
eltakaritani (siker esélye mint 12. szintli dispel magic). Példaul
eltakarithatd igy egy jégfal vagy egy tiiskeakadaly is. Ez utébbi képessége
naponta kétszer hasznilhat6. Ara: 4000 arany. XP érték: 1000.
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Hétmérfoldes csizma: A csizma visel6jét képessé teszi
arra, hogy egy szempillantds alatt hatalmas tavolsagot
tegyen meg. Haszndlatakor meg kell adni, hogy milyen
iranyba, mekkora tavolsigot akar megtenni (a maximalis
tavolsig 200 méter). Ha a megadott helyen valamilyen
szilard objektum van, a csizma viselGje a legkozelebbi iires
helyre érkezik. Naponta maximum héromszor lehet
hasznélni. Ara: 12000 arany. XP érték: 2400.

Szupernyil: Azonkiviil, hogy ez egy +3 -as varazsereji
nyil, egy specidlis képességgel is rendelkezik: félelmetes
sebességgel, hatalmas tavolsdgra képes repiilni. Ez azt

/////

ugy, hogy al6vés révidtavnak szamit (azaz nincs minusz az
AC iitésre). Egyszerre 2d4 darabot lehet bel6le taldlni, és
el6fordulasi gyakorisiga j6val ritkdbb, mint egyéb
varazserejii nyilvessz6knek. Egy darab 4ra 800 arany, XP
érték 120.

Otto Szemiivege: Ez a targy leginkdbb egy
napszemiivegre hasonlit. Hordozéjat teljesen immunissa
teszi a pillantasfegyverekkel (pl. baziliszkusz pillantasa) és a
vaksagot okozé vardzslatokkal (prismatic sphere villogasa,
cause blindness, power word, blind, light, cont. light, stb.)
szemben. A szemiiveg viselGje arra az id6tartamra, amig a
szemiivegét hordja, elveszti infra ill. ultralatését (ha volt
neki). Ara: 18000 arany. XP érték: 3000.

Umber Hulk Karmok: Ezek a hatalmas vaskarmokban
végzddd keszty(ik kiilonleges képességgel ruhdzzak fel
tulajdonosukat: aki ilyet hord, képes a fold alatt, az utat
maga el6tt firva mozogni 1-6"-es sebességgel, a talaj
keménységétdl fiiggben. Kéfalon 1 kor/hiivelyk vastagsag
id6 alatt kaparhatja magét 4t a visel§, ha a kofal granit
keménységfinél puhdbb. A karmok persze nem oldjak mega
fold alatt légzés probléméjat, és nem alkalmasak harcra.
Ara: 14600 arany. XP érték: 1900.

Forditisvéd6 Talizméan: ez a
kiilonleges talizman visel6jét
ellenallébba teszi a papok el-
forditdsdval szemben. Gyakran
hordjdk magasrangii él6holtak
(lichek, vampirok), de el6fordul,
hogy egy lovag akasztja a
nyakdba, amikor egy nagy-
hatalmd gonosz pappal szall
szembe. Kiilonbozé erSsségli
talizmanok léteznek, a leg-
gyengébb csak eggyel, a leg-
nagyobb hatalmu &ttel ndveli azt
az értéket, amely a visel6 egy pap
altali  sikeres elforditasahoz
sziikséges. A talizman er6sségét
egy d20 dobassal hatarozhatjuk

meg:
d20  erfsség
1-4 +1
59 +2
10-16 +3
17-19 +4
20 +5

Megjegyzés: beépithetjiik a ja-
tékba a talizman atkozott verzi-
jat is, amely mindenfajta vizs-
galat mellett is Forditasvéds
Talizméannak t(inik, de valéjaban
megkonnyiti a lovag elforditasat
(a pluszok helyett minuszokkal
szamolunk). Ara: 3000 arany x
erdsség. XP: 500 x erGsség.
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Kereskeddk, vandorok, ttondllék — kinek lekét az orok karhozat
emészti...

WARHAMMER 40000

A végtelen vildgegyetem,

kdosz e gonosz szolgdi — kik elhoztdk az uralkod6 végzetét —, a
palota legszentebb helyiségében végeztek vele és szdmos kovetSjével.

Hiéba az elkeseredett gybzelem a génorzék felett...

A csata kimenetele szomort volt. Kisérteties romok, szamtalan halott
és sebesiilt mindentitt a palotaban. De a viligoknak vezetSre volt sziik-
séglik. Pillanatok alatt megsziiletett a dontés. A hihetetleniil el6rehala-

dott orvostudomény és com-

melyet lithatatlan utak el-
képzelhetetlen sokasdga ha-
16z be. Itt csak a hihetetleniil
kényes miszerek, vagy ki-
vételes képességgel biré em-
berek igazodhatnak el. Ok a
NAVIGATOROK, akik ren-
delkeznek az igazsig har-
madik szemével, mely a
hiperGir kéoszdban meg-
taldlia a fény vonaldt. A
fényét, melyet a kegyelmes
csdszdr segit lelke lovell ki
magabdl.

Az évezredes hdboriik
kidltek szinte minden érzést a
haland6k tudatabél. Helyette
maradt a hatértalan gy(lolet,
és az anndl is hatartala-
nabb kézombosség egymas
irant.

A gyilolet kdosszd, a ko-
z06mbosség életformdvi valt.

Civilizdci6k pusztitottak el
egymast — sokszor teljesen
céltalanul — elGsegitve a
kdosz amugy is hatdrtalan
uralmét.

A bolcsek szerint, nem a
hatalom megszerzése, ha-
nem a megtartdsa a nehéz.
Nos, a csdszér és tandcsad6bi

putertechnika uj ,életet” a-
dott a Csdszamak. A Csészar
agyanak. Ezt egy gépprotézis
szolgélja, ugyanigy mint
megannyi lélek, akit a ne-
mes tudatba forrasztanak
idérél-idére...

Nézziink egy karaktert. Ta-
lan egy bérgyilkos megteszi
kezdetnek. Ez a kaszt igen
Osszetett, mint mindegyik
ebben a jitékban. Itt is
megtaldlhaték mindazok a
tulajdonsdgok, amik a sze-
repjatékok tobbségében, ezért
inkdbb a kiilonbségekre pré-
béljunk koncentralni.

Nos, a legnagyobb eltérés
a fegyverekben mutatkozik
meg, A valaszték igen széles
skldja all rendelkezésiinkre.

Léfegyverek... Haszndlha-
tunk hagyomanyos felépité-
steket, szildrd 16vedékieket,
vagy az energia kiilonbdz§
formdival (pl. fény, elektro-
mossag) tolthetGeket. A hata-
sosabbak a maghasadés elvén
alapulnak, de haszndlhatunk
plazmét is, mely kitiinden
alkalmas athdghatatlan aka-
délyok gyors és célszerd

is sz6rél-szdra ezt a nézetet
vallotték.

Az INKVIZITOROK, az Sket kbvets harcosokkal egyiitt prébéltak
békét hirdetni — legtobbszor erészakkal — vildgok és fajok kdzott, az
uralkodé hatértalan jéindulatét hangoztatva.

A béke viszonylagos fogalom, igy maga az allapot is.

A Csédszarnak részben sikeriilt is elérni és megtartani ezt a viszony-
lagos allapotot. De mindezért nagy érat kellett fizetnie — az életét. Az
emberi faj legnagyobb ellensége a testi-lelki elkorcsosulds, a mutacié. E
létforma eddigi legtokéletesebb kreattirdja a GENORZO nevi faj. A
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lekiizdésére.

Kovetkeznek az tgynevezett JAKAERO-k, az itteni spéci,
legtobbszor egyéni kivanségra kifejlesztett miity(irsk. A sz6 valédi
értelmében miityGrok, mivel hozzdérts vizsgalodas nélkiil igen nehéz
rajonni, hogy ellenfeliink rendelkezik-e veliik.

Egyarint léteznek beépitett, vagy konnyen cserélhet modellek. Aki
litta a DONE c. filmet, annak mér van némi fogalma errdl a
fegyvertipusrdl. (Aki még nem latta, az siirgGsen tekintse meg!) Itt
emlitem az irdnyithat6 fecskenddt, az dllkapocsba tiltethets gazpatront,
és az ujjakra erdsithetd mérgezett tiket.
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Ebben a vilighan elengedhetetlentil sziikséges, hogy testiink
ellenélléképessége a szokdsosnal nagyobb legyen. gy megnd a sebészet
és a kiilonb6z$ transzplantdciék szerepe. A kritikusabb helyekre
hiperacél keriil (gondolok itt a gerincre, szegycsontra, vagy a
koponydra). A vér plasztacé] erekben csorgedez, a konnyen sériils
porcok hamarosan csak kinos emlékek lesznek. Ha belegondolunk,
kisértetiesen TERMINATOR jelleget kezdiink &lteni.

Utoljara hagytam a szerintem leghatdsosabb fegyvert, az alakvaltast.
Ezt a tulajdonségot egy polimorphin nev{i szer teszi lehetévé, melyet
fecskendével a vérdramba juttatunk. Ez csak akkor hatdsos, ha
rendelkeziink a masolandé faj génjeivel. Ehhez enniink kell dldozatunk
egyik fajtestvérének testébdl, hogy magunkba épithessiik az ismeretlen
génstruktuirat.

Ha karakteriink elég tapasztalattal rendelkezik — amihez viszont
hosszi tanuléévek, és kit(iné mesterek oktatdsa nélkiil bajos hozz4jutni,
— akkor siirin kapunk megbizdsokat, melyek sikeres elvégzése
vagyont, és — megfelel berkekben — magas rangot biztosit.

A jaték szabélyai hagyoményos alapra épitkeznek, igy viszonylag
konnyen érthetSek mindazok szdméra, akik mar otthonosan mozognak
a szerepjatékok birodalmadban. Nos, aki nem, annak batoritdsként
néhény biztaté sz4. Itt nem kell kényvhalmokon dtrdgnunk magunkat,
mivel egy kotetben megtaldlhatunk szinte minden tudnivalét.

Kalandjaink sordn nyugodt szivvel elGvehetjiik j6l bejaratott
kockakészletiinket a négyestSl a hisz oldaltig, mivel lényegében
kompatibilis a mar megszokott jatékokkal.

A tulajdonsdgaink lényegesen megszaporodnak, mivel itt jéval
inkdbb magunkra vagyunk utalva. Sokszor egymagunknak kell
megkiizdeni mindazokkal, kiket néhai megboldogult partnereink
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hagytak rénk orokiil. Ebben a viligban a szenvedés és a haldl
kozhelynek szamit. Aki képesnek érzi magét, hogy méasokon segitsen,
vagy jovébelat, vagy egyszerien kovetkezetlen, mivel barhol,
barmikor elérheti a végzete.

Ha jobb csalddbél szdrmazunk, rendelkezhetiink sajét tirhajéval.
Hajonk felszereltsége fontos kdvetelniény.

Néhany tartozék, ami nem maradhat le:

— a fegyverzet, ami gyakran ion, vagy plazmadgyt

— védelem — a pajzsgeneratorunk teherbirdsatol fiigg

— recirkulal6 rendszer — ne sajnaljuk rd a vagyonunkat, mivel
aranylag a legbiztonsdgosabb hely a pihenésre a vildgtir

— raktér — térbdvitSvel ajanlatos kiegésziteni, igy tobb készletet
halmozhatunk fel, nem beszélve a zsakményrél

Elérkeztiink egy fontos élloméshoz, nevezetesen {irhajénk intelligens
részéhez, melynek két véltozatat ismertetem.

— szervetlen — ami programozas titjén jutott ismereteihez

— szerves — rendszerint djsziilttek agyat hasznaljdk e célra.
Tudésit, elSzetes alapprogramozas utdn maga gyarapitja megfelels
tgyelet mellett. Hatirtalan ideig életképes, igy nemzedékeken
keresztiil ugyanaz a tudat tobb uratis szolgal. Egy id6 utdn a sajét élettel
rendelkezS computerben kialakul egyfajta személyiség. Lesznek
érzelmei, nemi hovatartozédsa, amit persze nekiink kell eldonteniink az
6 kérésére. Minden emberi tulajdonsédgot magaba épit, ami nem
mozgashoz kotott. Humorkezelt, figyelmeztet, vigyaz a hajd
rendszereire és f6képpen rénk.

Nos, talan ennyi izelit5iil e nem mindennapi jatékrendszerrdl.

A csészér lelke ragyogja be utadat a végtelenben...
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LEVELETES

A mostani levelezés kicsit rendhagyé lesz, ugyanis Maci elment nya-
ralni. A rovat elkészitését a szerkesztGség természetesen ezittal is annak
az embernek a nyakaba varrta, aki a leglassabban reaglt fejrazéssal a
kérdésre, hogy ugyan ki véllalna el...

El6szor is a legfontosabb: rengeteg... nem: iszonyatosan sok levelet ka-
punk. Hegyekben éllnak az asztalunkon az amat6r novellak, rajzok. Hang-
stlyozom az amatdr sz6t — igazan profi munka még nagyon kevés esett
be hozzank. Na most — erre a rengeteg levélre valaszolni is kellene. De. A
Biborhold teljes szerkeszt6sége még mindig mellékéllasban dolgozik, és
ehhez még azishozzajon, hogy a levelekre val6 vélaszolds alegpiszkosabb
munkanak mindsiil. Nem csoda, hogy egyes kéziratokat és leveleket ide-
oda passzolunk egymds kozstt, hogy ,neked sz6l, vélaszolj ré te”. Mindez
némi magyarézat arra, hogyha esetleg pont a te leveledre nem vélaszol-
tunk. Itt szeretnék tehat a teljes szerkesztSség nevében elnézést kérni mind-
azoktol, akiknek nem irtunk, és 16g6 orral kell mondanom, hogy ilyesmi a
jovében is el6 fog fordulni. Azért a helyzet jobbitasa érdekében szeretnék
néhany dolgot tisztazni.

BOLCS

Minden hénapban a bélcsnek érkezett levelek kdziil valogatjuk ki ,a
Bolcs Tandcsai” rovat anyagat. Tehat ha valban egy érdekes kérdést te-
szel fel, és nemcsak a konyvben is lefrt szabalyokra kérdezel 14, j6 esélyed
vanré, hogy elébb-ut6bb belekeriil kérdésed ebbe a rovatba. Mindez nem
jelenti azt, hogy kiilon levélben vélaszt kapsz az AD&D szabalyaival
kapcsolatos kérdéseidre — egyel Sre nincs erre kapacitasunk. Tehat, ha irsz
a Bolesnek, vélaszboritékot ne mellékelj, tigyis csak az Gjsdg hasabjain va-
laszolunk.

LEVELEZESI ROVAT

Ide varjuk az jsdggal kapcsolatos véleményeiteket, és mindazokat a le-
veleket, amelyek mashova nem kapcsolédnak. Vélaszboriték mellékelése
itt sem sziikséges, kiilon levélben csak specilis esetben vélaszolunk. Ha
azonban a leveled valéban érdekes, egy részlet belekertilhet az Gjsagba.
Ezenkiviil ha nem vilaszolunk kiilén egy j6 otletre, javaslatra, ez nem
jelenti azt, hogy nem fontoltuk meg az Stletet. Egy triikk, ha valamilyen
problémad van, amire mindenképp valaszt akarsz kapni, és a Tulélsk
Foldjének jatékosa vagy: a kérdést az Utasités Lap hétuljan tedd fel. Ezekre
akérdésekre minden esetben valaszolunk. (Hopp, eszembe jutott még egy
triikk. A levelet igy kell kezdeni:: "ez a negyedik levél, amitirok, és az el6z5
héromra, amelyekben valaszboritékot is kiildtem, Mégsem kaptam valaszt
amai napig..." Az ilyen levelek el 6bb-utébb eljutnak hozzam, nekem meg-
esik rajtuk a szivem, és vélaszolok...)

KEZIRATOK, RAJZOK

No, itt javasolt a véalaszboriték, ha a kiild6tt anyagot vissza akarod
kapni. Koztiink legyen szélva, azért még biztosabb, ha az frésnak/rajznak
csak a fénymasolatat kiildéd el, ill. megvan szamitégépen a szdveg
(kéziratok esetén), nehogy elvesszen szimodra a munkad, mert elfelejtjiik
visszakiildeni. Amennyiben valakinek val6ban jok a rajzai, akkor termész-
etesen be fogjuk kémni az eredetit. Elnézést kériink, ha egy novella szerz6je
nem kap vilaszt, akkor sajnos az irés minSsége — hmm... no igen, talén
jobb is, hogy nem frtunk semmit. Természetesen ez nemjelenti azt, hogy az
illetS nem tehetséges, azonban a tapasztalattal még gond van. Kezd§ ir6k
ne lepSdjenek meg, ha elutasitjak els§ miiviiket, majd a méasodikat, tize-
diket... Lehet, hogy a tizenegyedik tetszik meg valakinek.Ja, és még valami:
senki se kiildjon sci-fi novellat, gondolom, érthetd, miért. A Gyapijas Stint
egyébként érdemes mindig gyorsan, néhany nappal a lap megjelenése utan
bekiildeni, mert nagyon sziik az id6 a lap megjelenése és a kivetkez§ lap-
zérta kozott.
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REJTVENYEK

A nagy zsikba KIZAROLAG a kiilon levelez8lapon bekiildétt, rejtvény-
sarokkal ellatott megfejtések keriilnek be. A levél végére biggyesztett, ,ja,
és a megfejtés:...” stb.jellegi levelekkel sajnos nem tudunk mit kezdeni.

MEGRENDELESEK

A valamelyik szdmunkban megjelent megrendelSszelvény komoly mel-
1éfogés volt, vissza ne kiildjétek! Elég a megrendel6 rézsaszin csekk hatul-
jara réfrni, hogy mely szdmokat kéred. Ilyen csekket minden postén adnak.
Ne felejtsd el, hogy a Biborhold szdmai az augusztusi szamt6] kezd6déen
120 Forintba keriilnek! Tovabbra is érvényes a kedvezmény, miszerint aki
az els6 hdrom szamot megrendeli (92/1, 93/1-2) annak ez dsszesen csak
240 Ft-ba keriil, aki az els6 négyet rendeli meg, annak 320 Ft. A korabbi
szémok megrendelésének teljesitése altaldban 7-10 nap, kérjiik tiirelmedet.
A legtijabb szamot megjelenéskor postazzuk.

KLUBOK (a legutébbi szamunk 6ta kapott informacitk)

Dark Moon szerepjaték klub

6070 Izsék, Kossuth 1t 146. Tel:(76)374-598 vagy (76)374-447
klubvezet6: Oreské Nandor

(Koszonjiik a Vampirkard leirasét, de szerintiink tl tipos)
Dagadt Denevér Fantasy és Szerepjatszé klub
Zalaegerszeg, Varosi Miivel6dési kozpont

Minden pénteken 2-t6] 8-ig

Erdekl6dni lehet a 06-92-313-951-es telefonszdmon este 8 utdn.
Fantasy Klub

Kecskemét, Erdési Imre Gt 4.

Vaséarnap 15 6rat6l

Pécsi AD&D-sek, jelentkezzetek Csordés Davidnal a 321-885-6s tele-
fonszémon!

A varazstargyarél sz616 cikkben egy kis hiba akadt. Papok 7. szintt6l
tudnak tekercseket irni, 9. szintt6l készithetnek varazsitalokat, és 11. szint-
t6] prébéalhozhatnak egyéb varazstargyak elkészitésével. Varazsl6 9. szint-
t6] képes tekercseket irni és italt f6zni, és 11. szinttsl csinalhat egyéb va-
razstargyakat. Készonjitk a figyelmeztetést.

Lambert Adrén (Black Circle Mage) klubot szeretne alapitani Dunadj-
véroson, ehhez kér segitséget. Cime: 2400 Dunaijvéros, Koztarsasag u. 10.
1/3.

Kedves Adrién, Krynn-el kapcsolatban kérdezted, hogy mi lett Raistlin
sorsa az Abyss-ben. Nem akarom itt publikusan senkinek a szérakozéasat
elrontani, igyhogy javaslom, olvasd el a Dragonlance Legends trilégiat.
Masik kérdésed arra vonatkozott, hogy mib6] is all egy szerepjaték ver-
seny. Err6] természetesen részletes riport is lesz, most csak annyit, hogy a
csapatoknak ugyanazt a modult kell végigjatszaniuk, szigort szabélyok
szerint, még szigoriibb pontozassal, és a verseny nyertese a legtobb pontot
eléré csapat.

Csontos Péter szintén klubot szeretne alapitani, segitséget kér:
2040 Budabrs, Napsugar sétany 2.1V/26

MOST PEDIG LASSUK A TOBBI LEVELET

Ismét kiszonjiik a rengeteg pozitiv észrevételt. Sokan érdeklédnek
Wayne Chapman irant. Kiss Domonkos kérdezi, hogy Tier Nan Gorduin
az Eszak langjai c. konyvb6l kertilt-e ide. Igen, mint lathatod, még a szerz§
is ugyanaz. Turbucz Akos a novella keletkezésének idépontjérél érdek-
18dik, és arrél, hogy a torténet mikorra tehetS Ynev-id6 szerint. A novellaa
két regény megjelenése utén keletkezett, arrél, hogy a torténet mikor is jat-
sz6dik, nincsenek adataim. Egyébként a Karneval megjelenését talan még
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ebben az évben varhatjuk. A Hibiszkusz kényvkiadé sajnos nem tervezi
tjabb Dragonlance konyvek kiaddsat, az Amon konyvkiadé terveirl nem
tudok. Teljesen igazad van azzal kapcsolatban, hogy j6 lenne minél tobb
TSR regényt magyarul olvasni, de sajnos a borsos jogdfj miatt kevés konyv-
kiad6 mer ezzel vallalkozni. Hirek érkeztek azonban, hogy hamarosan val-
tozik a helyzet... B6vebbet az Gj TSR konyveket publikalé kiadérél csak ak-
kor, ha mér biztosat tudunk.

Jankovits Zoltan kérdezi Gydngyosrol: Létezik-e Indiana Jones szerepjd-
ték? Lehetséges-e, hogy megjelentessenek ,Biborhold Fantasy Komyveket?”
még nem hallottam Indiana Jones szerepjatékrél, bar konnyen lehet, hogy
sziiletett mar egy kevéssé ismert jaték ebbél is, mint minden érdekesebb
kalandsorozatbél. Sajit kdnyvek megjelentetését nem tervezziik, ennek
szdmos oka van, most talin nem emlitenék egyet sem.

Egész érdekes érdekes kérdéseket tett fel Ifj. Micsinai Gyorgy: Kia Setét
Patkdny? Leadhatnik a karakterlapjit! Mennyi iddbe telik a Biborhold megszer-
kesztése? Lehetne-e sci-fi-t kozblni a Biborholdban? Setét Patkany tovabbra is
inkognitéban marad, de a karakterlapjat, mint lathatod, lekozoltik {no
nem szamszerden). A Biborhold elkészitése kb. 1 hénapot vesz igénybe,
perszeitt ne tiz ember napi 8 6rajara gondolj — mivel mellékallasban do}-
gozunk, el&fordul, hogy csak egyik héten csak a hétvégét tudjuk raszanni,
de sokszor egész héten minden éjszaka ezen dolgozunk. (Es ebben nincs
benne alevelek megvélaszolasa, amit Maci {6ként a fémunkaideje alatt csi-
ndl, suttyomban.) Sci-fi-vel nem fogunk foglalkozni, legfeljebb sci-fi sze-
repjatékokkal kapcsolatosan.

Adamcsek Baldzs bekiildte “Ravenloft-birtokanak” lefrdsit. Nagyon
tetszett nekem is, a Szigeti Zsoltnak is, de ugye megérted, hogy nem ko-
z6lhetjiik...

Néhényan emlitették, hogy hibas Biborholdat kaptak (iires oldal, stb). A
nyomda drddge. Ahany van beléle, talsn mar a komplett Abyss ide kol-
tozott! (Na j6, nem akarok Gjabb levéltémét teremteni, mindenki tudja,
hogy az drdégdk nem az Abyssban, hanem a Limbén laknak.) Ha barme-
lyik eléfizetnknek ilyen jellegi probléméja van, kiildje vissza cimiinkre a
hibas szamot, és mi dfjmentesen kicseréljiik.

Ennyi volt méara a levelezési rovat, a kiovetkez honapban remélhetéleg
ismét Madi fog benneteket szérakoztatni.

-tm-

< "APROHIRDETES

Angol és magyar szerepjatékok eladasa, cseréje (AD&D, Cthulhy,
Shadowrun, Star Wars, stb.)
Somogyi Arpad, Torokbalint, 2045, Arnyas u. 42.

Megvételre keresem: W. Chapman: Halal havaban (ktlcson is érdekel)
Talosi Krisztidn, Komld, 7300, Székely B. u. 33/1.
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SZAMITOGEPES ROVAT

Harkay Zsolt szolnoki olvasénk néhany morzsat kiild6tt be nekiink a Worlds of
Legend-b6L. Igérete szerint nemdsokéra postizza a jaték teljes leirésat is.

Szent templom (holy temple): ez mindenhol ugyanazt jelenti, é minden
telepiilésen megtalalhaté - szerencsét névels imékat, gyégyitast, és
feltamasztést, természetesen pénzért.

Patika (apothecary): itt vardzslatokhoz kaphatunk komponenseket,
vérosonként valtozik a lista.

Fegyverkovics {blacksmith): egyértelmd, & fegyver- és péncélarus. Szintén
vérosrél varosra valtozik a vélaszték, és az drak is.

Mesterember  (artificer): a mindenes, vardzstirgyakat, scroll-okat
vésérolhatunk nala. Minden varosban més és mas targyakhoz juthatunk hozza.

Dematai:

Patika: wing of bat, crystal, dragon tooth, phoenix claw.

Fegyvermester: dagger, robes, leather buckler, leather boots, short sword,
leathers, battle axe.

Imperia:

Innen indulunk, méas opci6ink vannak, mint 4ltalaban.

Lévasérlas (buy horses): aa térképen valé gyorsabb elére haladast segitik el6 a
pacik. Kezdetben nem kell vésarolnunk, mert rendelkezésiinkre 4llnak, késSbb
azonban elveszithetjiik Sket.

Sushiana nagynéni meglatogatasa: finom teat kapunk, meg sok puszit, tovabba
lehetdségiink van leadni egy cserépdarabot (give shard) (ezeket kell
osszegylijteniink), atnevezhetjiik karakteriinket (rename), 4t6ltézhetiink (re-
dothe), és dalokat tanulhatunk (learn song). Rdadasul a nagynéni minden
feladat utén ellt minket j6 tandcsokkal.

Belépés a labirintusba (enter vault): itt egy tébb szintes dtveszt6ben
futkorazhatunk. Verekedniink kell, logikai feladatok és zart ajték nehezitik
meg a dolgunkat (vagy tiz kulcsot kell dsszegy(jtogetniink). A tereptérgyaknél
elrejtett kincsekre, és kulcsokra bukkanhatunk. Célunk egy gonosz és cstinya
rizsporos arcii determinalasa (nem lesz kénnyt dolgunk).

Fai-kung:

Patika: crzstal, dragon tooth, phoenix claw.

Mesterember: horn, amber potion, gyégyit6 scroll, serpent ring, golden potion,
korben anti-mégia scroll, elére megzavaré scroll, kérben paralizalé scroll,
fegzverteremts scroll, kérben megbabonéz6 scroll, mixing bowl, hero potion,
hero scroll.

Fegyverkovics: dagger, short sword, staff, buckler, broad sword, battle axe,
plate mail.

Goshiata:

Fegyverkovécs: dagger, robes, leather buckler, short sword, leathers, gauntlets,
plate mail.

Patika: brimstone, arystal, hedjog venom, nightshade, phoenix claw.
Mesterember: horn, gy6gyité scroll, elére paralizal6 scroll, dloud potion, power
potion, korben sebz6 scroll, mixing bowl, dragon potion, elére megzavaré
scroll, kérben paralizal6 scroll, serpent ring, amber ring.

Guidato:
Lévéasarlas: itt kancék is kaphatok!!!
Belépés alabirintusba: sziikségiink van az unkey-re a tovabbjutashoz.

Insomyai:

Patika: wing of bat, brimstone, crystal, nightshade, phoenix claw.
Mesterember: horn, gy6gyit6 scroll, amber potion, mixing bow}, golden otion,
moon potion.

Iyoto:

Lévésarlas: vigyazzunk az arabs telivérekkel, pokolgép lehet elrejtve benniik.
Belépés a labirintusba: a dark key-re van sziikségiink. Csak felkésziilten
prébélkozzunk meg ezzel a dungeon-nel - életveszélyes.

Kishyai:
Lévaséarlas: nyihaha
Belépés a labirintusba: ornate key-re van sziikség.

The Mad Monks (Az 6riilt baritok):
Térgy beazonosités (Show Items): a baratok megmondjék, hogy milyen mégia

(folytatds a 23. oldalon)
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Magikus Tanok

egyéb timadési médokra — hat-e az ellenfélre a tliz, a méreg, stb. —
nem lehet rdkérdezni. A vardzslat anyagi komponense egy kristaly-

A mostani alkalommal Fairlight varazslatai koziil valogatunk. Fairlight
Dart vildganak egyik legnagyobb hatalmu févarazsléja volt, tsbb konyv-
tarra rugo egzotikus varazslatgytjteményével és a tucatnyi hatalmas ladat
megtdltd varazstargy-kollekci6javal csak mérhetetlen gazdagsaga vete-
kedhetett. Az istenek foldreszalldsa és Darton vivott habortja utén eltiint,
sokak szerint dtvette az egyik kisebb isten, a mégia istenének helyét. Hogy
mi igaz ebbdl, és mi nem, azt nem lehet tudni, tény azonban, hogy Fairlight
rengeteg 0j varazslatot kisérletezett ki, ezek koziil néhdny megérett arra,
hogy napvilagot lasson.

Fairlight Varazslatimmunitas Eszlelése (Joslas)

Szint:

Hatétav: 5 méter/szint
Komponens: SZM,A
Hat6idé: 1 kér
Elmondasi idé: 4

Hatoéteriilet: 1lény
Mentédobas: Nincs

A vardzsl6, miutin elmormolta a Varazslatimmunitas Eszlelést, kiva-
laszthat egy lényt a hat6tavon beltl, és megvizsgalhatia magikusan.
Ment6dobas nincs, de a célpont hasznilhatja magiaellenéllasat (ha van
neki). A vizsgélat azt jelenti, hogy a varazsl6 annyi varazslatrél, ahdnya-
dik szintd, megtudhatja, hogy milyen hatdsa lehet a célpontra. Csakis
konkrét varazslatokra kérdezhet rd, és a hatassal kapcsolatban any-
nyit tudhat meg, hogy immunis vagy részben védett-e az ellenfél (vagy
mésként hat r4, mint normalisan — pl. vasgblem-tiizlabda). Pl. egy
Baatezuval kapcsolatban a kérdés: hat-e ra a tiizlabda (NEM), jég-
cséva (FELE SEBZEST OKO2), villam (IGEN). Varazslat-csoportra, vagy
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golyo.

Fairlight Védelme a Varazsere]i Lvedékektdl (Védelem)

Szint: 5

Hatétav: Erintés
Komponens: SZM,A
Hat6idé: 1 fordul4/szint
Elmondasi idé: 5

Hatéterdilet: 11ény
MentSdobaés: Nincs

A varazslat sokban hasonlit a 4. szintii Védelem a Normaél Lovedékekt6l
cimi varazslathoz. Azonban, azzal ellentétben, ez megvéd a méagikus nyi-
laktél és egyéb 16fegyverekbdl kilstt 16vedékektdl ill. dobéfegyverektd is.
Nem véd meg azonban varazslatoktél (pl. Melf Savas Nyila vagy Varazslo-
vedék). A varézslat a hat6idé alatt korlatlan szdmii nem-magikus l16vedé-
ket képes kivédeni, magikusakbél azonban csak korlatozott mennyiséget:
annyi plusznyit, ahdnyadik szint{i a varazslat elmondéja. Pl. egy 9. szintii
vardzslét eltalal hdrom +4-es nyil. A harmadik nyil becsapédasakor még
aktiv a vardzslat, de mivel ezzel egyiitt mér +12-nyi lovedék talaltael, és ez
meghaladta a 9-et, a varazslat megsziinik (azok a I6vedékek, amelyek nem
talaltak el a célpont AC-jét, nem szamitanak ebbe bele). A varazslat ké-
pes nagyméretii l5vedékeket (pl. 6rids altal hajitott szikla) is kivédeni.
Ebben az esetben a lovedék egyszeriien leesik a foldre a célpont eltt. Egy
ilyen 6rids-1ovedék olyan pluszosnak szémit, amennyi tdmadas-plusza
van er6bél annak, aki mar képes elhajitani. Pl. egy hegyi 6rids (+3 timadas)
szikldgja +3 -as l6vedéknek szamit. A vardzslat anyagi komponense
egy Oriés tengeri teknGs vagy sarkdnyteknSs péancéljanak egy darab-
kéja.

Fairlight Titkos Ladikoja (Atalakitas/Idézés)

Szint: 6
Hatétav: Specialis
Komponens: SZM,A
Hat6idé: 60 nap
Elmondasi idé: 1 fordulé
Hatéteriilet: 114diké
Mentédobas: Nincs

A varazslat szinte mindenben megegyezik a Leomund Titkos Ladikéja c.
5.szintil varazslattal. A kiilonbség az, hogy alada nem az Eteri Sikon keriil
elrejtésre, hanem a F5 Anyagi Sikon. A varazslénak az elrejtés helyét eziist-
porral kell felszérnia, majd a lada négy sarkéat négy eziist lanccal rogzi-
tenie. A vardzslat nagy el6nye, hogy bar 60 nap utan ezt a ladat egyaltaldn
nem lehet megidézni, nem lophatja el barmilyen kébor sz6rny (tehét nincs
1% kumulativ esély az elveszésre). Persze ehhez valami nagyon j6 helyet
kell a varazsl6nak vélasztania: a varaban, vagy egy titkos barlangban, to-
ronyban, amelyet j6] &riz esetleg valamilyen nem evilagi 1ény. A varazslat
hétranya, hogy a lada kizarélag akkor idézhet6 meg, ha a varazslé a F§
Anyagi Sikon tartézkodik. Ha a hat6idé lejar, a lada nem tiinik el, ugyanott
marad, ahol eredetileg el lett helyezve. A fentieken ldviil mindenben
az emlitett eredeti varazslat leirdsa az irdnyadé. A vardzslat kiilonosen
akkor hasznos, ha a vardzslé6 nem akarja allandéan cipelni temérdek
varazstekercsét, fioldjat és egyéb targyait, amelyek alatt még két 6sz-
vé is Gsszerogyna, de amelyek mindegyikére barmely percben sziiksége
lehet.
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Fairlight Védelem Riinija (Atalakitas)

Szint: 6

Hatétav: Erintés
Komponens: SZM,A
Hat6idé: Permanens
Elmondasi idé: 1 6ra
Hatétertiilet: 1 targy
Mentédobas: Nincs

Gyakran el6fordul, hogy egy kalandozét valamilyen borzalmasan meg-
raz6 tamadas ér (sarkanylang, vilimcsapas, savlehelet, szakadékba esés,
stb.) amelyet nem tud esetleg id6ben elkeriilni (nem dobja meg a ment6do-
bésat). llyenkor bizony ki kell nyitnunka DMG-t a 39. oldalnal, és végigdo-
bélnunk a targyak mentGdobasét. Fairlight Védelem Riinja egy ilyen té-
madas ellen (tehdt a DMG 39. oldalan megadott sériilésfajtak ellen) nyujt
TEUES védelmet egy targy szamara. Pl. kedvenc varazskonyviinket im-
munissa tehetjiik a magikus tiizre, vagy varazspalcankat a torés ellen. Egy
targyon egyszerre csak egy Védelem Riina lehet. Ha djat rakunk ra, akkor
az el6z6 megsznik. A varazslat anyagi komponense olyasmi legyen, ami-
re nem hat az adott timadas: pl. varazst(izre ordogszarv, sav ellen fekete

sarkany pikkelye, stb.

Falrlight Kényelmes Otthona (Atalakitis/Biivélés)

Szint:

Hatétav: 0

Komponens: SZM,A

Hat6idé: 1 nap/szint

Elmondéasiidé: 3 fordul6

Hatétertilet: A varizslé vara (de max. 10 méter/szint sugard kor)
Mentddobas: Nincs

Bizonyara mar sokan gondolkodtak rajta, hogy hogyan lehetséges az,
hogy a varazsl6k a varukban hol itt, hol ott teremnek — csak nem pazarol-
nak el minden alkalommal egy faradtsagos munkéval memorizélt dimen-
zi6kaput? Természetes, hogy nem. El6bb-utébb minden varézslé kitalal
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magénak egy varazslatot, amivel mindez egyszeriibbé valik.
A Fairlight Kényelmes Otthona realizélja azt a tudatalatti,
szoros magikus kapcsolatot, amely a vardzsl6t vardnak
vibral6 aurdjaval Gsszekoti. A varazslat hatSideje alatt a
varazslénak csak egyetlen parancsszavaba keriil, és vardban
oda teleportal, ahova csak akar, egyetlen szegmens alatt.
Nem kell szegény, oreg magusnak fel-le masznia a sziik és
meredek lépcsSsorokon. A varazslat anyagi komponense a
var miniatiir, eziistbd] elkészitett makettje. Megjegyzés: a
varazslat permanenssé tehetS a permanency varézslattal.
Ha a vardzsl6 elkoltozik, a varazslat azonnal megsziinik az
el6z6 helyen, és az Gj helyen legalabb 1 évet kell laknia, hogy
eléggé megismerhesse, és igy sikeresen el tudja mondani a
varazslatot.

Fairlight Teleportvédd Gémbje (Védelem)
Szint: 8

Haté6tav: 0

Komponens:  SZM,A

Hat6idé: 1 kor/szint

Elmondasi idé: 8

Hatoéteriilet: 10 méter/szint sugard gomb
Mentddobas:  Nincs

A varazslat elmondasanak pillanatéban a koriil a pont

koriil, ahol a varazsl6 all, egy lathatatlan er6tér-gomb kertl.

Ett6] a pillanattél kezdve erre a helyre se be, se ki nem lehet

jutni specidlis tereket hasznalé, és/vagy azonnali

helyvaltoztatast eredményezd mozgéssal (teleport, dimen-

zibkapy, dimenzidséta, éteri mozgds, stb., akdr varazslatbél, akér

pszionikdb6l). Ha valaki igy akar bejutni a gomb belsejébe, akkor

egyszeriien csak a gombhoz es legkozelebbi tires helyre érkezik meg. A

bentrdl megkisérelt menekiilés hatasira semmi sem torténik. Figyelem, a

gomb nem mozog a varazsléval! A varézslat permanenssé tehetS. Anyagi
komponense egy torott békalab és egy mégnes.

Fairlight Testor Hivasa (Idézés)

Szint: 8

Hatétav: 30 méter
Komponens: SZM,A

Haté6idé: 1 fordulé/szint
Elmondaési id6: 1 kor

Hatéteriilet: 1 segit6 (Id. alabb)
Mentddobas: Nincs

A varazsl6k gyakran keriilnek olyan helyzetbe, amikor testi épségiiket
veszélyezteti valami vagy valaki, és 6k nem képesek egyediil annak meg-
védésére. Viszont nem cipelhetik dlland6an magukkal vasgélemeiket, rab-
szolga-slaadjaikat, aprédjaikat és egyéb testdreiket. Hanem: megidézik
Oket, ha sziikség van rajuk. Erre valé Fairlight Test6r Hivasa. Ahhoz, hogy
a varazslé egy adott pillanatban hivni tudja testdrét, elszor is sziikséges,
hogy a varazslé elhelyezhesse az idézS rinat. Az idézd ranat csak olyas-
valakire lehet elhelyezni, aki abszoliit lojalitassal (100% folotti moral) bir
gazdaja iranyéaban, és tudatosan elfogadja az idéz6 riint (nem éll semmi-
lyen, dontését befolyésol6 varazslat hatasa alatt). Ezenkiviil elhelyezhet6a
riina a magushoz sokkal erésebben kot8d6 lényekre is, amelyek lojalitasa
természetikbSl adédéan nem megkérdGjelezhets (pl. a méagus kreilta
6ket). llyen példaul a gélem és a familiaris. Az idéz6 rina létrehozésdhoz
egy 5000 arany értéki dragaks sziikséges. EttGl kezdve a magus egyetlen
parancsszéval naponta egyszer képes megidézni test6rét. Ha kiejti a
visszakiildés parancsszavat, vagy letelik a hat6id§, a testdr automatikusan
visszakeriil. Egy varazslénak max. annyi testéridéz6 rinéja lehet kiosztva,
ahanyadik szintG. Az idéz§ riinak permanensek, csak (igy lehet eltavolitani
Gket, ahogy egy egyéb permanens varazslatokat (Id. permanency).
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SZIGETI SANDOR

Athas vilagiban sokkal fontosabb a fegyverek mesterfokii hasznalata,
mint barhol mashol. A haldokl6 bolygén olyan ritka mér a fém, hogy legin-
kabb csontbol, fabél és kb6l készitik fegyvereiket, amelyek csak tavolrél
emlékeztetnek hajdani fémbd] késziilt eredetijeikre. Més vilagokkal ellen-
tétben, ittjobban latszik, hogy a kalandozék hosszan gyakoroltak-e a fegy-
vereikkel, vagy csak néhany perce birtokoljak-e azokat. Az AD&D-ben a
fegyveres gyakorlatot az un. fegyveres szakértelem-pontokkal mérik. Erte-
lemszertien a harcos kasztok tbb fegyveres szakértelem-pontot kapnak,
mint a mas kasztba tartoz6 karakterek.

Ezeken az oldalakon két 4j Dark Sun fegyverrel, a csonkoléval és a kak-
tuszkoronggal fogunk megismerkedni.

Afegyverek statisztikainak magyarézata sorrendben: afegyver arakers-
miapénzben megadva; a stilya kilogrammban; a fegyver méret-kategérija
(lehet kis, K (small, S), emberméretii, E (medium, M), vagy nagy, N (large, L));
az okozott seb tipusa (lehet szirt, Sz (piercing, P), vagott, V (slashing, S),
vagy zzott, Z (bludgeoning, B); a sebessége (a kezdeményezéshez kell hoz-
zéadni); a sebzés két kategériara bontva: kis és ember méretii ellenfelekkel,
K-E (small and medium, $-M), és nagyméreti ellenfelekkel, N (larger-than-
man, L) szemben.

Nem szabad elfelejteni, hogy fegyverre specializalédni csak a harcosésa
gladiator kasztok tudnak.

KAKTUSZKORONG
Ar Saly  Méret Tipus Sebesség K-E N
25k 1kg K v/Z 7 1d4 1d3

A sivatagi vadaszok kedvelt eszkoze a kaktuszkorong. Elsésorban a
gyorsan futé aldozatok elfogaséra hasznaljak, de kiilénés és erés hangja
miatt alkalmas lehet a timadé élGlények elijesztésére is.

Harom részbdl all: a révid csont nyél végére kapcsolédik a hirom, kak-
tuszlianbél (vékony, nytlés, de mégis igen szfvés novény) sodort, egy mé-
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ter hosszi kotél, amikre sulyos, pengeélesre csiszolt korongokat erdsitenek.
A korongok elsésorban csontbdl, ritkabban obszididnbdl, esetleg fémbél
késziilnek. Hasznalat soran a leveg&ben porgs korongok éles, sisterg han-
got adnak ki. Aki, vagy ami hallja ezt a hangot és nem szamit ra (megleps-
dés dobassal kell eldénteni), meg kell dobnia a moriéljat, vagy inaba szall a
bétorsaga és elmenekiil. A jatékosok esetében mentalis mentSdobist kell
dobni varazslat ellen +2 bénusszal, kiilonben egy fordulén (1 turn) keresz-
tiil -2-vel timadnak.

A kaktuszkorong hatétavolsaga (range) 15 méter. Hat méterig (rovid tav,
short range) nincs kiilon tivolsdg-biintetés, tiz méterig (kdzepes tav, medium
range) -2 biintetéssel kell dobni a tdmadast, tiz méternél (hossza tav, long
range) thvolabbi célpontra pedig -5-tel. Koronként egy kaktuszkorong hajt-
hat6 el.

Egy fegyveres képzettség-pontba kertil a kaktuszkorong effektiv hasz-
nalatanak elsajatitisa. Ha a célzds pontos volt, az ellenfél az éles
korongokt6l sebzdik, valamint dobnia kell egy mentSdobést bénulasellen
annyi minusszal, ahdny HP-t sebz6dott, mert a tiiskés lidnok korécsava-
rodnak. Az alabbi tablazathél megtudhat6 a hatas. A fegyver hatalmas és
gigaszi (huge, H; gargantuan, G) méreti lények ellen nem hasznélhaté. Ter-
mészetes hiisznil (ha sikeriil a timadasnal hiszat dobni, minden bénusz és
biintetés nélkiil szamolva) az ellenfé] egy méretkategériaval kisebbnek
szamit. A kis méretii lények ilyen esetben tovabbi -4 biintetéssel dobjak a
mentSdobasukat.

MentSdobés Kis Ember Nagy
Sikertilt 1 korig bénulas semmi semmi, a fegyver
megsemmisiil
Nem sikeriilt 2d4 korig 1d4 korig 1 korig bénulés
ajulds bénulas

Tovébbi egy fegyveres szakértelem-pontért specializal6dni lehet a kak-
tuszkorongra. [lyenkor +2 timadas bénusz jar, valamint koronként kett6t
iseldobhatbeldle, ha ahasznal6 mindkét keze szabad. Tovabbi elény, hogy
a hatétavolsag 5 méterrel nagyobb lesz. fgy 11 méterig szamit a rovid tav,
nincs timadas-biintetés, 15 méterig, az Gj kozepes tavig -2, 20 méterig pe-
dig -5. Megfelel alapanyag és legaldbb egy kés birtokaban hiisz perc alatt
hasznalhaté kaktuszkorongot lehet késziteni.

CSONKOLO
Ar Sily  Méret Tipus Sebesség  K-E N
2500k  18kg N Sz/V/Z 15 1d10+1  2d6+1

Ezt a félelmetes fegyvert csak a leggazdagabb keresked Shazak gladiato-
rai hasznaljak rendkiviil magas 4ra és koriilményes beszerezhetsége mi-
att. Kiilonleges anyagokbdl, csak igazi mesterek képesek elkésziteni, mint-
egy hisz-huszonét nap alatt.
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A csonkolé vérbeli gladidtorfegyver. Hirom méter hosszt, massziv,
atésre is igen alkalmas edzett fanyél végén egy hiisz centiméteres, mekillot
koponyabol kialakitott tiiskés d6f6-roncsolé hegy, kozvetleniil utdna ha-
rom sarlé alaky, a nyélre simul6 vaspenge kap helyet. A nyél belsejébe egy
szerkezetet épitenek. Ez, ha a tiiskés hegy behatol a célpont testébe, kicsap-
jaa hdrom sarlépengét, ami lehetetlenné teszi a nagyfoki roncsolés nélkiili
kihtizast. A nyél mésik végén homoki khran karom teszi lehet6vé, hogy a
csonkol6 végét a talajba sztirva, fel lehessen nyarsalni a rohamozé ellen-
felet dupla sebzést okozva ezzel.

Minden tdmadasndl tisztdzni kell, hogy végtagra, vagy testre céloz a
hasznélé. Végtagra 4 biintetéssel kell dobni a timadast, a testre nincs biin-
tetés. Sikeres timadésnal a nyél bent marad az ellenfé] testében, ezért a
gladiétor kénnyen a foldre kényszeritheti. Erre minden korben ERO pon-
tonként 1, plusz 15% esély van (17-es erénél tehat 32%). Ha a sebesiilt meg-
prébal ellenéllni, minden korben veszit 1d6 HP-t, de nincs esély ra, hogy
elessen, tovabba az ligyessége megdobasaval (1d20-on) megszabadulhat a
csonkolé6t6l. Ha nem ellenkezik, csak 1 HP-t veszit kéronként, de a fegyver
hasznéléja szabadon iranyithatja egy hdrom méter sugart korben.

Amig a csonkol6 a sebben van, nem szémit az tigyességb6l szarmaz6 AC
bonusz.

A csonkol6 csont fegyvernek szamit (-1 tdmadas, -1 sebzés, barmely
maximalis sebzés-dobésnal a fegyver eltorik). Nagy hatranya, hogy két mé-
ternél kozelebb &ll6 ellenfélre mar nem lehet timadni.

Tovébbi két fegyveres szakértelem-pontba keriil a specializélédas. A
gladiator (csak gladiatorok specializalédhatnak csonkoléra) megtanulja,
hogyan tudja még pusztitébban hasznalni a csonkolét. Tsmadasra +1 bé-
nuszt, sebzésre +2 bonuszt kap. Attél fiiggSen, hogy hol a seb, alakul a to-
vibbi sebzés. A hegy és a pengék attornek a testrészen és kibukkannak a
masik oldalon. Ha a testet talélta el, a sebzés duplazédik. Ha valamelyik
végtagot, akkor a sebzésen feliil 25% esély van r4, hogy csonkolds torténik.

Ha egy l4b hianyzik: -2 timadds; -2 sebzés; 4 AC; a mozgas negyedel6dik
Ha két 1ab hidnyzik: -4 timadas; -4 sebzés; -8 AC; a mozgds 1-re csokken
Ha egy(*) kar hianyzik: -1 timadas; -1 sebzés; nem hasznélhat6 pajzs, vagy
kétkezes fegyver
Ha két(**) kar hidnyzik: -8 tdmadas; nem hasznalhat6 sem fegyver, sem
pajzs; -2 AC

(*) thri-kreen-ek esetében két kar

(**) thri-kreen-ek esetében hirom, vagy tobb kar

Minden csonkolasnal testi sokkot kell dobni. Ha sikeriil, nem torténik
semmi tovabbi. Elrontott sokknal azonnali 4julas, ami 3d4 éraig tart, és egy
ERO pont vesztés a kovetkezmény.
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A szomygyijteményeket csak a DM-ek szemeinek szantak. Az ajatékos,
aki betanulja minden rémség statisztikajat, elrontja a jatékot. Nem csak a
tobbiekkel szemben jut tisztességtelen elényhoz, hanem a sajat élvezetét is
tonkreteszi. Hova ajaték izgalma, ha mindenki tudja minden szembejové
bestiarél, hogy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik?

A jatékosok azonban jogosan prébalnak felkésziilni a kihivasokra,
hiszen egy csepp informacié is a karakterik életét jelentheti. Az alabb
javasolt nem fegyveres szakértelmek (non-weapon proficiency) ezt a
problémét prébaljak meg feloldani. Természetesen ezek a szabélyok csak
opciondlisak, ha a DM-nek nem tetszenek, a jatékosok nem hasznalhatjak
Gket. Ne felejtsitk, hogy két ork sem teljesen egyforma, ezért ezeknek a
szakértelmeknek még akkor is van haszna, ha a karakter mar talalkozott
korabban az adott szérnnyel. A j6 mesélé minden ellenfelet egyedivé tesz,
nem csak annyit mond: ,Még egy voros sarkény”. A szakértelmek le-
frasanak formatuma a kdvetkezé:

Név (a szakértelem neve)

Csoport (melyik szakértelem csoportba tartozik)

Tulajdonsag (melyik tulajdonségra kell dobni a szakértelem hasznala-
takor)

Leirés (a szakértelem leirdsa)

Dracolégia
(Pap/Varazslé/Harcos)
(Bolcsesség)

Ez a szakértelem a sarkanyok ismeretét foglalja magaba. A karakter au-
tomatikusan ismeri az elsS Szérny Konyvben (MCI) felsorolt sarkédnyokat
(fehér, fekete, kék, zold, voros, sargaréz, vorostéz, bronz, eziist, arany),
ezek barmelyikét dobas nélkiil azonositani tudja. Tisztaban van ezen sar-
kanyok lehelet fegyverével. Tudja, hogy melyek képesek varazsolni. Sike-
res dobés esetén 12 eltéréssel meg tudja mondani a sarkany korosztélyat.
Nem standard sarkadnyokat csak sikeres dobassal tud azonositani. Ezek
korcsoportjat csak akkor tudja megmondani, ha legalabb néggyel a sziik-
séges érték ala dobott.

A karakter nagy vonalakban tisztidban van a sirkanyok szokésaival.
Tudja, hogyan kell szabalyosan pérbajra hivni egy sarkanyt. Ha megtalal-
tak egy sarkény barlangjat, sikeres dobassal, -5-6s médositéval, meg tudja
talalni a barlang titkos bejaratat (ha van ilyen). Megprébalhatja kital4lni a
sarkény nevét is, ehhez -15-tel kell megdobnia a bélcsességét, a dobashoz
hozza kell adni a sdrkény korcsoportjat (egy Hatalmas Féreg, Great Wyrm,
12-es korcsoport) nevének megillapitisdhoz tehat -3-mal kell dobnia). A
karakter ismeri nagy vonalakban a sarkanyok harci taktikait is. A sarké-
nyok szarny és farok tdimadésival szemben 1-gyel jobb az AC-ja (mivel fel
van késziilve az ilyen timadésokra).

Nekromantoldgia
(Pap/Varazslo)
(Bolcsesség)

A karakter ismeri az alap él6halottakat (azokat, melyek az elforditési
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tablazatban vannak elsorolva). Sikeres dobas esetén felismeri az adott
él6halottat. Ha az nem a tablazatban talalhat6k koziil valé, -4-gyel kell
dobnia. Sikeres dobas esetén a DM roviden véazolja neki alény képességeit.
Tisztdban van az élhalottak képességeivel. Tudja, hogy melyek képesek
szintet szivni és ismeri egyéb képességeiket is. A karakter nagy vonalakban
tudja az élhalottak gyengéit is. Tudja példaul, hogy a vampirok mire
érzékenyek. Ha az élGhalott 4lcazza magit (pl. vampir vagy lich embernek
probal mutatkozni), felismeri, ha -5-tel megdobja a bolcsességét. Az a pap,
aki birtokaban van ennek a szakértelemnek és sikeresen hasznélja, el-
forditasi dobasahoz hozzaadhat kettét,
Ez a szakértelem ajénlott specialista nekromanta varéazsl6knak.

Goblinoidolégia
(Varazslé/Harcos)
(Bolcsesség+2)

A goblinoidolégia a goblinok és veliik rokon lények ismerete. A karakter
felismeri a kévetkez§ szornyeket: goblin, ork, hobgoblin, kobold, bugbear,
ogér, ogrillon, ogar-méagus. A lények felismeréséhez nem kell dobnia.
Ezekneka lényeknek a nyomait kénnyen felismeri, +4-gyel dobhat a nyom-
kovetés szakértelmére. Sikeres dobas esetén felismeri a siméanokat és ma-
gusokat (witch-doctor) az ilyen lények kozott. Képes, sikeres dobassal fel-
ismerni a vezért kozottikk. [smer annyit a nyelviikbél, hogy nagyon
primitiv szinten kommunikalni tudjon velikk. Ha -2-es médositéval is
sikeresen dobja meg a szakértelmet, t4-gyel befolyisolhatja a
reakciédobast, ha ilyen lényekkel taldlkozik. Ha -4-gyel is megvan, a
szornyek mordlja kettSvel csékken. Nagy vonalakban ismeri ezen lények
hitvilagat és vallasi szokasait is.

Ez szakértelem kiilondsen ajanlott olyan vandoroknak, akiknek a gob-
linfélék a vélasztott ellenségeik.

Tanar'rilégia
(Varazslo)
(Bolcsesség-2)

A Tanar'rik szakértGje ismeri az Abyss lényeit. Tudja, hogy milyen ta-
mad4sokra immunisak altal4ban. Sikeres dobas esetén felismeri koziiliik a
Kiilss Létsikok fuggelékben (Outer Planes Appendix) talathatékat. Kilon-
leges Tanar’rikra -2-es médosit6val kell dobnia. Ha a dobas legalabb
néggyel jobb a szitkségesnél, tudja a lény specidlis védekezési formait, és
azt, hogy milyen erés mégikus fegyverrel lehet megsebezni. Ha a dobés
legalabb hattal kisebb, mint a sikerhez sziikséges, ismeri a lény speciélis
tamadasait és varazslatszeru képességeit is. Azt is meg tudja allapitani,
hogy a lény az Abyss hanyadik bugyrabél szarmazik. Ha a karakter egyest
dob, megtudja a ény igazi nevét. Ha latta a lényt, kutatni kezdhet a valédi
neve utan, a dobdsbdl annyit vonhat le, ahdny hetet kutatassal toltott. A
név kitalaldsara prébalkozni hetente lehet. A kutatds koltsége minimum
heti ezer arany. Ha a karakter barmikor 20-at dob, soha tobbé nem
prébalkozhat az adott Tanar'ri nevének kitalalasaval.
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Baatezuldgia
(Varazslé)
(Bolcsesség-2)

Ez a szakértelem a Kilenc Pokol lakéinak ismeretét takarja. A karakter
tudja, hogy a Baatezuk milyen timadasokra immunisak altaldban. Sikeres
dobés esetén felismeri koziiliik a Kiils6 Létstkok fiiggelékben (Outer Planes
Appendix) taldlhat6kat. Kiilonleges Baatezukra -2-es médositéval kell
dobnia. Ha a dobis legalabb néggyel jobb a sziikségesnél, tudja a lény spe-
dalis védekezési formait, és azt, hogy milyen erds magikus fegyverrel lehet
megsebezni. Ha a dobas legalabb hattal kisebb, mint a sikerhez sziikséges,
ismeri a lény speciélis timadésait és varézslatszerii képességeit is. Azt is
meg tudja dllapitani, hogy alény a Pokol hanyadik bugyrabdl szarmazik és
azt is, hogy mi a kdzvetlen f6nokének neve (ez nem azonos a f6ndk valddi
nevével). A f6ndk nevének emlitésével a Baatezu reakcidja két fokozattal
mé6dosul a karakter javara. Ha a karakter egyest dob, megtudja alény igazi
nevét. Ha latta a lényt, kutatni kezdhet a valédi neve utén, a dobésb6l any-
nyit vonhat le, ahdny hetet kutatassal toltott. A név kitalaldsara prébalkoz-
ni hetentelehet. A kutatés koltsége minimum heti ezer arany. Ha a karakter
bérmikor 20-at dob, soha tobbé nem prébalkozhat az adott Baatezu
nevének kitalaldsaval.

Elementalogia
(Varazslo)
(Bolcsesség)

Akijértas az elemental 6gidban, ismeri a belsS 1étsikok lakéit. A négy ele-
mi létsik (TGz, Leveg6, Fold, Viz) sikeres dobds esetén azonositani tudja.
Szintén azonositani képes a dzsinnek kiilonboz6 fajtait (ifrit, marid, dao,
stb.). A més elemi létsikokrél szarmaz6 lényekkel szemben minden doba-
sahoz -2 mo6dosit6 jarul. Ezekkel a lényekkel szemben reakciédobésahoz
-4-es modosité jarul (a reakd6 tablan a kis dobds a kedvezd). Ha a dobas
még-6-tal is megvan, az elemi lény hajland6 valamilyen kisebb szolgdlatot
teljesiteni, informaci6t szolgaltatni a karakternek. (Hogy mi tartozik méga
kisebb szolgalatok kozé, a DM donti el.) A karakter ismeri az elemi lények
kozti ala- és folérendeltségi viszonyokat, ha a dobasa sikeres, meg tudja
allapitani, hogy az elemi lény milyen rangban van. A karakter ismeri az
elemi létsikok foldrajzét is. Sikeres dobés esetén ismeri hozzavetéleges
helyzetét és a kozeli nagyobb telepiiléseket (példaul az ifritek bronzvaro-
sat).

Ez a szakértelem ajanlott az elem specialista magusoknak.

Sylvanolégia
(Pap)
(Bolcsesség)

A sylvanolégia az erdei tiindérlények ismeretének tudomanya. Az erdei
tiindérlények kozé a pixik, nixik, sprite-ok, unikornisok, korredek, leprec-
haunok, driddok és hasonl6k tartoznak. Ezek a lények a haboritatlan renge-
tegek lakoi. Aki ismeri Sket, sikeres dobassal azonositani tudja képvisel6-
iket. Tudja, hogy milyen képességekkel, specidlis timadasi és védekezési
formakkal rendelkeznek. Ismeri szokasaikat, ezért, ha a dobdsa sikeres,
-4-es médositét kap a reakciédobaséhoz (areakci6 tablan a kis dobas a ked-
vez8). Ha haboritatlan erdSben van,, sikeres dobdssal (-4-es médositéval)
képes megtaldlni egy ilyen lényt. A 1ény fajit a DM donti el és naponta csak
egyszer lehet prébalkozni a kereséssel. Ha az erd6t valamilyen veszély fe-
nyegeti, és sikeresen hasznélja a képességét, a lények segitenek neki a ve-
szélyt elhdritani. A segftség pontos médjdnak meghatirozdsa a DM fela-
data.

Ez a szakértelem druidaknak ajanlott.

A DM afentiek alapjén mas Szornytan szakértelmeket is kidolgozhat, ha
ajatékosok kivanjak.
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van az adott targyon. Erdekes, hogy ezt ingyen csinaljak.

Riinak vésarlasa (Buy runes): a mozaik magia olyan toredékeit szerezhetjiik be,
melyekkel még nem rendelkeziink. Ez mér pénzbe keriil, méghozz4 sokba.
Szintlépés (train levels): ha megfel§ mennyiségé pontunk van (és elég
aranyunk), akkor itt magasabb szintre 1éphetiink.

Matsumo:

Patika: phoenix daw.

Fegyverkovics: dagger, leather buckler, leather. boots, short sword, helm,
gauntlets, broad sword, battle axe.

Niomya:
Patika: hedjog venom, phoenix claw

Odd shrine:

Az Orokkéval6 Bajnok életrehivasa (Call forth the Eternal Champion): A végsé
gy6zelemhez meg kell szerezniink az Orokkévalé Amulattet, mellyel
feltimaszthatjuk az Orekkéval6 Bajnokot.

Belépés a szentélybe (enter shrine): ez csak a ring of access segitségével
lehetséges.

Sengrosiah:

Patika: mandrake, crystal, hedjog venom, dragon tooth, phoenix daw.
Fegyverkovdcs: dagger, leather gloves, leather boots, short sword,
leathers,gauntlets, iron boots, battle axe.

Shinaka:

Patika: brimstone, crystal, hedjog venom, nightshade.

Mesterember: horn, gyégyit6 scroll, serpent potion, golden potion, amber
potion, kérben anti-mégia scroll, korben regenerdcié scroll, hero scroll,
fegyverteremtés scroll, korben blivélés scroll, mixing bowl, hero potion.

Shurigai:

Patika: wing of bat, brimstone, mandrake, hedjog venom.

Fegyverkovacs: dagger, leather gloves, robes, short sword, staff, iron boots,
plate mail.

Mesterember: hom, kérben gyégyité scoll, korben regenerals scroll,
fegzverteremt§ scroll, mixing bowl, golden helm.

Tokiama:
Lévasarlas:
Belapés a labirintusba: djabb futi-futi (ide egyébként a moon key sziikséges)

Timara:

Patika: wing of bat, mandrake, dragon tooth, phoenix claw.

Mesterember: horn, gy6gyitas scroll, golden potion, amber potion, mixing
bowl],moon potion.

Fegyvermester: dagger, leather gloves, leather buckler, leather boots, short
sword, leathers, broad sword, battle axe.

Tzushiho:
Patika: brimstone, hedjog venom

Wattana:

Mesterember: horn, gyégyité scroll, cloud potion, elére paraliz4l6 scroll, power
potion, kérben sebz§ scroll, kérben paralizélé scroll, mixing bowl,dragon
potion, feltimaszté scroll, amber ring, serpent ring.

Fegzverkovécs: dagger, leather gloves, short sword, staff, gauntlets, chain mail,
iron boots, broad sword.

Patika: brimstone, crystal, hedjog venom, dragon tooth, nightshade.

Wei-sung:

Fegyverkovécs: dagger, leather gloves, short sword, staff, chain mail, iron
boots, broad sword, gauntlets.

Patika: wing of bat, dragon tooth.

Mesterember: horn, gyégyité scroll, golden potion, amber potion, mixing bow],
moon potion.

Yinn:

Patika: hedjog venom, nightshade, phoenix claw.

Fegyverkovics: dagger, robes, leatherbuckler, short sword, leathers, gauntlets,
plate mail.

Mesterember: hom, gyégyité scroll, power potion, cloud potion, teriileten
sebz§ scroll, mixing bow], feltimaszté6 scroll, teriileten paralizal6 scroll, dragon
potion, amber ring, serpent ring.



A bard és

WAYNE CHAPMAN

a déemonok

A vihar kiéhezett kop¢k falkdjaként loholt a nyomukban.

Hideg esé verte a fenyveseket, a dombok kézt kanyargé Osi Utat; a
Kenzal tavoli csticsai felett jra meg Gjra villamfény lobbant —ugyanez a
fény csillant meg id6rél iddre az iild6z6 toroniak fegyverein...

— Ugy rémlik, felbosszantottuk Sméltésigat — mormolta fekete
csuklyéjanak oltalmaban Gorduin, aki (kranba a hirnévvel) szeretett volna
valahol masutt lenni. Hatasaval kevés ynevi 16 allhatta a versenyt, 4m a
fehér ménnek ezittal Jarnyn On-Daelt is cipelnie kellett; érizte elényét,
novelni azonban nem tudta. — Remélem, nem vetemedik arra, hogy
magiat hasznaljon ellentink...

— Prébélta méar — kozolte Alyr. — Idébe telt, de belatta, hogy ezuttal
kénytelen lesz a hagyomanyos médszerekre hagyatkozni.

—Kuldétt futdrokat a kémyezé birtokosokhoz?

Ezen mar elmosolyodott a fél-elf.

— Nem.

— Vagyis j6l szamitottunk: a fejiinknél is tobbet ér neki a titok...

Egész nap északkeletnek vagtattak. Sziirkiiletkor aztan letértek a kyrek
osvényérdl, és bevették magukat a s6tétlé rengetegbe. A nekromanta botja
mutatta az utat. Egyetlen szemhunyasnyit sem pihentek: lathatték a tépett
felhdk kozt tovagordiil§ vorss, a tagas fényudvarban emelked§ eztistkék
holdat; lathattak a fatorzsek kozt gomolygé hajnali kodot, melynek
hullimai megtortek az elfeledett varos, Akhernar romos falain.

Gorduin megzaboldzta lovét, ugy tekintett fel a diiledezs, roppant
kapura, melynek boltozata alatt alakok moccantak — mdltjanak ismerds
dmnyai.

— Pontosak — diinny6gte elégedetten Alyr. — Pontosak, akar ahalal...

Eljottek, itt voltak szinte mind, akik annakidején kovették a bardot Niare
hegyei kozé. Jottek, hogy megsegitsék, ahogyan mellette kiizdottek
hajdandn Mao-Sun sarkényai ellen is — dsszegyiltek, mert egy vérbdl
val6k, egyek voltak és maradtak valamennyien: kalandozék.

Itt volt a folyvast mosolygé Landzsas Erik, Vaskez( Alex, az Osi Nép fia;
itt volt Airun al Marem, a goblin Graum, a szép Loren és a villamsebes
Shenarion. Egyesek elébiik siettek, jobbjukat néma iidvozlésre emelve; mé-
sok szélesre tartdk a sebtében megerssitett kapuszarnyakat... és Jarnyn
On-Dael — kora legszebb asszonya — sok ezer esztendds tavollét utin
hazatért.

A gyomoktol felvert f6térre érve Alyr leugrott a nyeregbdl. Botjat két
kézre kapva pillantott tarsaira.

— Minden készen all?

— Ahogy kivantad.

— Akkor gyeriink! Vigyétek a szobrot az Eltdvozottak Csarnokiba —
és gondoskodjatok réla, hogy senki ne zavarhasson!

Amint a messzeségben becsapbdott a roppant kapu, a gréf menten
megalljt parancsolt Gvéinek.

A fejféjast, mely a hajsza elsé pillanatétél fogva gyotorte, mintha elfdjtak
volna: a kin utat engedett a fogesikorgat6, hideg gydloletnek. Az ilanori
kutya raszedte. A bizalméba férkézott, megszerezte féltve Srzott titkét,
aztin csalird médon meglépett az értékes zsakmannyal. Céljanak
eléréséhez mégiat hasznalt — erésebbet annél, amivel 6 é famulusa
birokra kelhetett. A fantom azonban, mely kastélyaba merészkedett, utébb
pedig zoldkopenyes lovas képében rigtatott a bard mellett, most
szertefoszlott, hatalma elenyészett; a toroni harmadik szeme tagra nyilt,
elméje val6saggal fiirdott a balvany sugérozta asztralis ragyogasban.

Eszakmyugatnak, stigta a fiilébe egy éteri hang. A Vinali partjdn, az erdd
sitritjében, Akhernar romjaindl meglelheted!
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Es megint az a tiindsklés — akér a hajnalcsillag szikréz6 fénye.

— Az enyém — mormolta a gréf. — Egyediil az enyém!

Messzehangz6 kialtassal adta ki az 4j parancsot, aztdn megtancoltatta és
végtaba ugratta lovat.

Az Eltavozottak Csarnoka folé egykor, a Kyr Birodalom fénykoraban
akhétbordazatti kupola borult, a latogatékat magikus rajzolatok évtak a
talvilagi lények dithétél. Mostanra csak a bordazat csonkjai és a puszta
falak maradtak; az épiilet nyitotta valt, mint holmi Ranagol-szentély. A
rajzolatokbél rég elillant az erd, a padléba vésett jelek alig latszottak mar.
elfodte ket az évszazadokon at szitalé por.

Aztanjottek a kalandozok...

Gorduin a csarnok mértani kézéppontjaban allva, felszegett fejjel figyel-
te az drvényls fellegeket. Jarnyn On-Dael szobra koriil a kontinens hdrom
legkivalébb vandormagusa és kétannyi novicius siirgolédott, firadozasuk
nyomén egyre djabb, litktets fény alakzatok, korok, pentagrammak szii-
lettek. A ginsourt, mely t5bb 6rds munkajuk eredményét veszélyeztethette
volna, Loren vette gondjaiba. Alex és térsai a kaput Srizték — jobban
megvetették ott a labukat, mint barmely tarini gyalogezred.

— Kezdhetjikk — fordult a bardhoz Alyr Arkhon. — Ha valéban ezt
akarod...

— Eztakarom —jelentette ki Gorduin eltkélten. — Tisztaban vagyok
az alapelvekkel, miattam nem kell aggédnotok. Lassunk hozza!

A fél-elf bolintott, és visszalépett a maga alkotta, zélden tiindokls
héromszogbe. Térsai az alakzat csticsain helyezkedtek el, a noviciusok egy
kor oltalmaba hizédtak.

— A négyszdgbe, Tier — mormolta a nekromanta. — Szembe a
szoborral... Siess!

Gorduin engedelmeskedett. Igyekezett kiiiriteni tudatat, rezzenetlen
pillantdsti harmadik szemével atmenetileg befelé figyelt, hogy el ne vakitsa
a magikus energidk haborgésa. Még igy is ,latni” vélte a vardzslok
haromszogébdl égre tors fényoszlopot, mely a felhSkbe vagott, s az
asztralvilag ezernyi szinében izzott fel — azutén hirtelen valami hatalmas,
valami zsibbaszt6 robbant az elméjébe, a végtelenség bizonyosséga.

Ugy érezte, maga is emelkedik, majd zuhar; Ynev porszem lett az uni-
verzum millidrdnyi porszeme kozott: kijelolt Gtjat jarta egy bonyolult pa-
lyén, melynek minden egyes pontjaban benne rejlett az Gjrakezdés re-
ménysége... Es egyszerre megint ot volt a jégtiikor, a kilenc kristélyoszlop
ésa vakit6 lobogas: ezt a latomést j6l ismerte mér, s mert titka sem volt titok
tobbé, megbékélt vele. Farkasszemet nézett égi masaval, a halhatatlannal,
aki arra rendeltetett, hogy végigélje mindazon korok hanyatlasat, melyben
éInie adatott; mély 1élegzetet vett — és feltekintett.

— Dhay-hat ghomaudawren! Cheag aador glywithel!

Inkabb érezte, semmint hallotta a hangot: Alyr kantalt. Iskoldjénak
legnagyobb hatalma, legtitkosabb parancsszavai voltak ezek, melyekhez
dorani méagus csak végsziikség esetén folyamodhatott. Azt suttogtak, az
igék egyidSsek a folddel és az éggel, s ha valaha ezernyi ajkon csendiilnek
fel, a vildg pompés kupoldja meghasad, s Ynevet mindenestd] elsodorja a
kéosz zuhataga. A katasztréfa ezittal elmaradt persze, de nem maradtel a
vért csoda: a végtelenség Gsszhangzatabol kicsendiilt egy furcsa szélam,
féngsugér képében alaszallt, és...

s a vilagszép Jamyn On-Dael, mint aki mélységes alombél ébred,
lassan kinyitotta szemét.

Gorduin tekintete Alyrra villant — a fél-elf mosolyabél faradtsag
érz6dott, s egy cseppnyi szomordsag.

A tiéd, ezt sugallta a pillantasa. Csak rajtad 4ll, mit kezdesz az alkalommal...
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Gorduin kdmerev arccal elSrelépett, kezébe fogta a kyr hercegné
keskeny, szikrdz6 gytrtikkel ékes kezét. Az ujjak, melyekbd] azidevezet6
Gton a mérvany hidege sugarzott, forrék voltak most — forrék és
elevenek.

— Hivtal — suttogta Jarnyn On-Dael. — Magadhoz szélitottal; nem
felejtetté] el.. — Baljaval megérintette az ilanori arcat, felkacagott. —
Milyen néven jarod a vildgot mostansag, lovagom?

— Szamos néven neveztek mar, mi6ta elvaltunk egymastél, holgyem
— mondta Gorduin. — Kozonséges megoldds, de ugy dontottem,
mindvégig idelent maradok.

A hercegn6 tokéletes arcan gunyoros kifejezés derengett fel.

— Hogy megismerd az életet, nemde?

— Es a halalt.

— O, ahaldl... Ugyan, ki akarna rajtad kiviil kizelebbrél megismerni a
haldlt? — Jarnyn On-Dael minden egyes szavaval veszitett valamit
szobormasa kegyelemszerii tokéletességébél. Az lett, ami valaha volt: egy
iiresfejii nemesasszony a sok koziil. Még mindig a bardot nézte, ligyet sem
vetett a kozelben all6kra. — Engem a neved érdekel, lovagom. Az, hogy
hogyan szélithatlak most — és hogy mi a terved velem!

Gorduin eljatszadozott a keskeny kézzel, azutan végigsimitott a dama
gytrdinek egyikén.

— Akitd] ezt az ékességet kaptad — mondta lassan, megfontoltan —,
az anur uralkod6haz sarja volt, bajnok és hds, csaladja utols6 reménysége.
Apja, miutan kideritette, milyen szerepet jatszottdl korai halalaban,
szivtelen kigytfajzatnak nevezett, de te csak kacagtal rajta. Kacagtal, hisz
hiba volt Bast, az Fji Vadasz papja, démonait6l megvédett ez! —Minden
sietség nélkiil, szinte gyengéden hizta le a gyliriit a dobbent hercegné
ujjarél, aztin hétralépett. — Valaha volt énem nevében megbocsatom
minden vétkedet és biinédet — adja a sors, hogy aldozataid is igy
tegyenek! Pihenj tovabb abban a formaban, amit magadnak valasztottal,
hogy sose kelljen megismerned az igazi halalt; pihenj, mig 4jb6l meg nem
idéz valami dlmodozé bolond! A nevemet majd megtudod téle — vagy
sosem tudod meg, mig vildg a vilag!

Jarnyn On-Dael diihodten felsikoltott. Teste rugoként fesziilt meg, mikor
a bard kilépett méagikus négyszogébdl — s mikor ismét szoborrd
merevedett, talan még szebb volt, mint annakelétte...

Néhany pillanatig csend honolt a teremben, csak a szél zigott koros-
koriil. Gorduin mozdulatlanul allt, tenyerén Bast gyiirijével — tekintete
lattan elakadt még a varazstudék lélegzete is.

— Valam: figyel — suttogta az egyik novicius. — Valami les rank
odafentrd]. Akkor jutott be, mikor megnyilt a Kapu. Var, figyel, érzem...

— Hallgass! — formedt ra a nekromanta. — Hallgass és ne moccanj, ha
kedves az életed!

Gorduin egy vorosen liiktet§ pentagrammaba hatralt. Alyr magasra
emelte botjat, iszonytat6t kialtott — arca megvonaglott a hirtelen timadt
fajdalomtél, mikor a behatol6 format 6ltott barétjaval szemben.

A lénynek, mert nem volt tapinthat6 anyagi teste, nem volt teljes a
hatalma sem. Némi aljassaggal és szerencsével talan elpusztithatta volna
azokat, akik megidézték — de nem ezzel a szandékkal érkezett. Egyszert
tizletet kivant lebonyolitani ezen a sikon — egy tizletet, melynek feltételeit
a korabbi talalkozasok soran apréra kidolgoztak mér...

Alyr Arkhon remeg6 kézzel, fegyverként tartotta botjat. SegitGtarsai a
foldre szegezték tekintetiiket, s mert nem akartak, nem kellett hallaniuk a
bérd szavait.

— Lighur-Get, Bast démona! Nem el6szor, de utoljara fordulok most
hozzad, mieldtt visszajuttatnilak oda, ahonnét elgszélitottak, hogy erddet
kihasznalva a hasznodat vegyék. Halld hat: megtettem, amire te nem voltal
képes: megszereztem a gyirdt, mely &sid6kts]l fogva ehhez a
nyomortsagos szférdhoz kot. Megkaphatod, ha te is szavadnak allsz, és
elbocsitod a nélelkét, aki az E)i Vadészt szolgalta, és akit valaha szerettem.
Elbocsétod 6t, hogy tovabb emelkedhessen a maga valasztotta stkra —
tobbé nincs hatalmad felette. Elbocsitod, azutan eltdvozol egyszer s
mindenkorra!

Egzengés moraja visszhangzott a falak kizétt —olyan erével, hogy még
akint posztol6 kalandoz6k is 6sszerezzentek. A démonalak forgészélként
kavargott, zold ragadozészemeiben val6siggal robbant az indulat. A
szabadsagt jelent§ kincset azonban nem érinthette, nem érhette el —
pedig alig karnydjtasnyira csillogott téle.

— Elbocsatod — ismételte Gorduin. — Nincs mas valasztasod.
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A ra nehezed§ asztrdlis és mentalis nyomaés enyhiilt valamelyest — ha-
sonléképp megkonnyebbiilt a védfalat sajat energidjaval taplalé Alyr
Arkhon.

— Tavolodik — mormolta. — Enged.

Gorduin azonban nem figyelt rd. Ahogy a zélden ragyogé szemek or-
vényébe bamult, egyszerre megérezte maga mellett azt a jelenlétet, a 1a-
nyét, akit elveszitett, megtaldlt, aztin Gjra elveszitett a Suo-Gan hidjaért
vivott iitkdzetben. Ott volt Eriel, s vele a vilig minden szemérmetlensége
és ifjisaga — megérintette szellemujjaval; a szél zigésaba felszabadult,
boldog kacaja vegyiilt. Aztan sotét szemek villanasa, a kozelség, a meghit-
tség almatag kifejezése a sapadt szivarcon — és a s6haj, melyet a nyuga-
lom ritka pillanataiban hallatott J, aki éjszakanként hiaz volt, és aki 6nzd
szerelme egy fellangolasiban megmentette az életét...

— Eg veled, Eriel —mondta a bard, és az érvénybe hajitotta a gyrtit.

A z05ld langok kilobbantak, a démon elenyészett. A jelenés azonban
maradt: ezittal az ilanori ajkat érintette meg, aztan, miel6tt dtolvadt volna
aszélbe, a fiilébe suigta még:

— Viszlgt, én uram... viszlét a hajén!

— Elég! — kidltotta Alyr Arkhon.

Egy fehér lobbanasban valamennyi rajzolat kihunyt, a halandék vilaga
zart buborék lett megint. Gorduin hatraténtorodott, s csak az utolsé pilla-
natban sikeriilt megfogédznia egy felé nyjtott karban. A fajdalom kédén
at Shenarion, a kardmiivész nyugodt, méltésagteljes arca derengett fel. Si-
etve jott Graum, dong6 léptekkel, baljéslatt mosollyal kézeledett Alex con
Arvioni.

— A falra, urak! — kidltotta lelkendezve. — Ugy fest, megérkezett a
rég vart vendégsereg...

Epp idejében érkeztek a kapuhoz: Airun al Marem ragadta magahoz a
kezdeményezést, s mindent elkdvetett, hogy a gréf katonait rohamra birja.

— ..jé kozelharcban elesni: nincsis ennél kiilonb vég egy fegyverforgat6
szamara! Hat még ami azutdn kovetkezik! Mert noha nem is hinnétek,
testvéreim...

— Hagyd 6ket —lépett melléje a bard. — Az effajta nemigen tér meg,
és aligha mélté ellenfél szamodra. Kimegyek.

Darton tles termeti préfétaja meghokkent, leeresztette szentelt pallosat.

— Egyediil akarsz elbanni az egész tarsasaggal? [lyet tennél veliink ennyi
év utan?

Gorduin elmosolyodott.

— Eszemben sincs, Airun. Nem vereksziink.

— Micsoda?

— Tudja, mit csindl — mondta halkan Shenarion.

Az ilanori lekaszal6dott a gyilokjaréré, és Graumra bizta fegyvereit.

— Beszélek velitk. Ha meg tudom gy8zni Sket, hogy helyesebb békében
elvonulniuk, tdvozhatnak. Ha nem... nos, gondoskodhatsz réla, Airun,
hogy Darton szine elé keriiljenek valamennyien.

A harcos-pap a fejét ingatta.

— Csak vigyazz! Hisz ismered a toroniakat...

— Felerészben magam is az volnék — séhajtott a bard, azutan intett,
nyissanak szdmara rést a kapun. Alyr érkezett, szdron vezetve a szobrot
hordozé lovat.

— Hatrébb, gréfom! — kialtotta Lindzsas Erik az Srtorony magasabél.
— Kiildéttet inditunk!

Gorduin kilépett a nyilt terepre. ErStlen napfény csillant a felé szegezett
landzsakon, ra irdnyul6 kristaly nyilhegyeken. Felemelte fejét, szembené-
zett a fekete lovat bészen tancoltat6 groffal.

— A béke lizenetét hozom nektek.

A gréf, merész ember 1évén, kozelebb 1éptetett, aztan elhatralt — cselt
gyanitott a varatlan fordulat mogott.

— Amit tettél... — kezdte gytlolkodve.

— Amit tettem, sziikséges volt, Toron oroszlanja, ezt idével taldn
magad is belatod majd. Teljesitettem a megbizatast, s most dtadom neked
Jamyn On-Daelt, 6seid birodalmanak legszebb asszonyat.

A gréf hasztalan igyekezett titkolni dobbenetét.

— De hiszen elragadtad télem, hogy... hogy...

— Hogy lelkem — és mas lelkek — nyugalmanak érdekében
elvégezzek egy apré szertartast, uram — kozolte a bard, és hétrapil-
lantott a vélla felett. — Végeztem. A hercegnS alakmasa sértetlen —
errfl mégikus hatalmad segitségével most nyomban meggyszéd-



hetsz. Vedd hat, és tartsd meg aranyaidat is, azutdn tdvozz békesség-
gel!

A toroni egyre fokoz6d 6 amulattal pillantott a szoborra, aztan a feketébe
oltozott férfira. Halvanyan, bizonytalanul elmosolyodott.

— Szitkséged volt a szoborra — kezdte. — Sziikséged volt ra, és csak
t6lem tudhattad meg, hol taldlhat6. Ezért szeg6dtél a szolgdlatomba, nem
igaz? — El6reugratott. — Mit mveltetek a tirsaiddal odabent?

— Semmi olyat, ami a te érdekl6désedre szdmot tarthathna — mondta a
bard. — Es mert barataim tiirelme véges, megint kérlek: tavozz!

— Nem teszem, mig a kérdéseimre valaszt nem kapok! — csattant fel a
toroni. Alig észrevehet§ fejmozdulatira két embere termett oft, hogy
megragadja Gorduint — am a kovetkez$ pillanatban elf nyflvessz6té]
atjart karral tantorodtak hatra.

— Tudom, hogy j6 harcos vagy — mondta rezzenéstelen arccal az
ilanori. — Tudom, hogy szaznl is tobb fegyveresnek parancsolsz, s hogy
barmikor ersitést kérhetsz a kornyékbeli birtokosoktél. Ebben a harcban
azonban még igy sem gy6zhetsz. Fogadd el, amit ajanlok neked, és men;
békével!

A gréf osszehuzott szemmel figyelte az omladozé fal magasiban
vérakozé kalandozékat. S mert nem csupdn vitéz, de bolcs ember is volt,
dontott.

— Ti ketten! — mordult két masik emberére. — Fogjatok és vezessétek
alovat! A fejetekkel feleltek a balvany épségéért!

A katondk, Gorduinté] jékora tdvolsigot tartva, kapkodva
engedelmeskedtek — igyekeztek minél tivolabb keriilni a fantomok
vigyazta kaputél.

— Nyeregbe mind! — harsant a gréf Gjabb parancsa. — Nincs itt tobb
keresnivalénk...

fjdszai visszaengedték a hurt, landzsasai lassan hétraltak, akérha a bard
tekintete {izné Sket. Altaldnos visszavonulds vette kezdetét az erStlen
napsiitésben; a hatasok nyihogtak, nyugtalanul fel-felszegték fejiiket:
kétlaba ragadoz6k kozelségét érezték.

— Ovjanak az istenek, dalnok — sziszegte a gréf. — Ha nem teszik, egy
napon tijra osszeakadhatunk...

Gorduin halvanyan elmosolyodott.

— Csak a démonokban hiszek, az istenekben nem — mondta halkan.
~— S mert 8szinte voltdl, hadd legyek hasonléképp Sszinte hozzad: nem
talalkozunk t5bbé soha. Ha megkapod mindazt, amit a balvanytél varsz,
talan halds is leszel nekiink. Ha nem, benniinket nem hibaztathatsz.
Hosszu és boldog évek vérnak rad birtokodon, mig észben tartod, ki vagy
és hol a helyed. Orizkedj azonban a hadjératoktél, a rossz tanécsad6ktél és
hamis baratokté], akik a messzeségbe csabitanak! Mindazt, amit eddig
hallottél, a kalandozé mondta neked. Halld most Tiert, az ilanorit: ha eljon
az idf, és tdrsaiddal Szépmezs foldjére lépsz, hogy a magadé helyett a
Boszorkinymesterek bosszdjdt teljesitsd be, nem taldlsz majd mdst, mint
iszonyatot, acélt és haldlt; oft pusztulsz mindazokkal, akik neked
engedelmeskednek, lelked osztilyrésze pedig orok kdrhozat lesz — ezt iizeni a te
népednek az enyém!

Tébb sz6 nem hangzott el koztikk: a Birodalom fiatal gréfia
halottfehéren, zsakmanyénak csak néman 6rvendezve menekiilt Akhernar

falai alél.

Nyugati szél zugott a sziklak kozott, elmélyiiltek az arnyak a parti
fenyvesben, mire Gorduin és Alyr célhoz értek. A héz fel6] két hatalmas
onpori juhaszkutya loholt eléjitk — harmadikként jott Kalkira; szoknyéja,
kendéje és langvirds haja vadul lobogott mogotte. Kérdeznie sem kellett,
sikerrel jartak-e: nevel6apjinak tdvozilt mosolya minden szénal
ékesebben beszélt.

— Voltaképp irigyellek — mormolta a fél-elf. — A sorst6] magasztos
célokat kaptdl, az élettdl hd tirsakat és igaz baratokat. Ami pedig az
isteneket illeti...

A bérd leugrott a lovirél. Karjaba zarta nevelt lanyét, akit a halaltl
perelt vissza, &si névvel ajandékozott meg, és kezdett6] az életre nevelt -
aztén felpillantott a tiirelmesen varakozé nekromantra.

— Rebegiink haldt — fejezte be —, hogy engedik elrendezniink
mindazt, amit nekik kellett volna elrendezniiik.

Es Alyr Arkhonnak el kellett ismernie: ez a legkézenfekvébb igazsag
mindazok kozt, amelyeket a vilignak ebben a korszakdban kalandozé
hallhatott.

VEGE

Jinius 30. és jil. 2. kozott kerdilt sor a gyéri Sarkanysziv szerepjaték klub
rendezésében egy nagyobb szabast fantasy taldlkozéra. A hazai fantasy
képvisel6inek szine-java ott lesz - szélt az el6zetes program. fgy hat
felkerekedtiink, felnyergeltiik sarkanyainkat, és klubunkbél dten elmen-
tlink, képviselni varosunkat.

Szerdanreggel 10 6rakor kezd6dott a neves talalkozé, amikor az Ifjtisagi
Haz vezetGje megnyitotta a Rohamot, és ezzel egyiitt Kuklis Istvan
kidllitisat. Nagyon tetszettek mindenkinek a fantasy és sci-fi téméji
grafikak. A talalkoz6 hangulatat fokozta, hogy a latogaték a helyszinen
vésarolhattak eredeti szerepjaték konyveket, kockakat, babukat.

Ebéd utén 13 érakor Boszorményi Gyula el6adasat hallgathattuk meg az
els6 magyar SF szerepjatékrél, a Csillagvadasz Légi6rél. Megtudhattuk,
hogy a jaték kiadasa belathat6 idén beliil sajnos nem varhat, de alakult
egy azonos nevii klubhalézat, ahol az érdekl6d6k jatszhatjak a jatékot.

1530-kor az Ifjisdgi Hay szinhdztermében megtekinthettik Schweier
Laszl6 (a Marsyas sdi-fi klub vezet6je) el6adasét a SF és fantasy filmekr6],
és kozben nagyon sok filmrészletet lathattunk, amelyek kellemes mo-
ziélményeket elevenitettek fel.

1730-kor kezdédott a Szerepjaték Klubok Osszeeskiivése, ahol a
résztvev6 klubok a KLUBOK FEJEDELME cimért versengtek. Osszesen 22
klub kapott meghivist, ebb6l 7 vett részt a versenyben. A verseny tigy
zajlott, hogy minden klubbél egy ember 5-10 percben elmondta a klub
rovid torténetét, f6 miikédési alapelveit. Ezutdn a mésik 6 klub mindegyike
feltett egy-egy kérdést, majd pontozta az el6adét 1-10-ig terjedS pont-
szammal. A verseny utin a csatatéren csak a doglott sarkdnyok g6zolgs
hulldi maradtak, meg egy-két pegazus és griff megnytizott teteme, de
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végiil eldélt a sorrend. Az 1993. évben a Klubok Fejedelme cimet a Bungi’s
Lair (Gy6r) szerepjaték klub nyerte el, masodik a Hatalom Harcosai
(Keszthely) lett, harmadik a Fekete Sziv klub (Eger). A vetélked6 kb. fél §-ig
tartott, és utina non-stop szerepjaték folyt egészen hajnalig.

Csiitortokon a program szerint Nemes Istvan kezdte volna 10 érakor
el6adasat, de sajnos betegség miatt nem tudott eljonni, ezért helyette
Komya Zsolt beszélt Cherubion titkairél. 1330-kor bemutatkozott a
Magyar Fantasy Egyesiilet, és elmondtak biztat6 terveiket. (Ezek kozott
egy orszagos klubhalézat létrehozésa is szerepelt.) 15 érakor a Valhalla
Péholy el6adésat hallhattuk. Nagyon nagy volt az érdeklédés, Novak
Csanad és Gaspar Andras igazan nem panaszkodhattak arra, hogy kevés
kérdést kaptak. T6lik tudtuk meg, hogy a M.AG.US. megjelenése leg-
korabban szeptemberben vérhaté.

Pénteken tiz érakorj6ttel a nagy pillanat: talalkozhattunk A Szerepjaték
Magazin, vagyis a Biborhold készitivel. A szerkeszt6ségbdl jelen volt
Massér Matyas és Tihor Miklés. Ok is nagyon sok kérdést kaptak, mi pedig
sok jdonsdgot tudtunk meg, és belepillanthattunk a lapkészités fa-
radtsagos munkéjéba. Szé volt még a Talélék Foldje levelezds jatékrdl is,
tandcsokat kaphattunk a jatékkal kapcsolatban. (Persze Setét Patkany to-
vébbra is inkognitéban maradt.)

Délutén 13.15-kor kezd6dott az RPG varazs cimmel kiirt program, ahol
kiilonféle szerepjatékokkal ismerkedhettiink. Nekiink péld4ul abban a sze-
rencsében voltrésziink, hogy a gy6ri Klub egy oszlopos tagja D&D-t mesélt.
Nagyon élveztiik.

A gy6ri Sarkénysziv szerepjaték klub igazdn szinvonalasan meg-
szervezte a Talalkoz6t. Mindig volt valaki a portan, aki el tudta az érdek-
18d6ket igazitani, a programok jél voltak Gsszeéllitva. Aki valamelyik
programon nem kfvant részt venni, azok széméra a hirom napon fo-
lyamatos videovetités folyt az Ifjiisagi Hazban, ahol olyan filmek keriiltek
teritékre, mint a Star Wars sorozat, az Excalibur, a Gy(r(ik Ura, aWillow,a
Legenda és még sok egyéb SF és fantasy film. A véaros torténelmi auréja,
szépsége még tovabb emelte a szinvonalat.

Farkas Zoltdn, a Hatalom Harcosai klub vezetSje
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Christe Golden A Holtak

A Ravenloft konyvek kozil masodikként jelent meg magyar nyelven
Christie Golden, A Holtak tinca cim@ miive. A Rézsa Lovagja utdn ismét
egy szinvonalas konyvet jelentetett meg az AMON kiadé. A kényv
kiilalakja szép, szinte teljesen megegyezik az eredetivel, a forditas soran
Tasnddi Tamas igyekezett a lefordithatatlannak tdnS kifejezések, szavak
magyar megfelelGjét megtalalni.

Az esti miisort kovetS diszvacsora utan holtan talaljak a darab egyik
szerepl6jét. Bar mindenki tudja, hogy a Kodnél nincsen veszélyesebb,
Raoul Dumont, H6s6rény Larissa gyamapja, La Demoiselle du Musard
showhaj6 kapitinya mégis vallalja a veszélyt, és Azalin titkosrendé6rsége
elsl az ismeretlenbe irdnyitja haj6jat. A kaptiny egyaltalan nem
tapasztalatlan, meggondolatlan ember, meglep6, hogy létezik olyami,
amiért a Kodbe menekiil. Némi viszontagsdg utdn Souragne szigetére
érnek, ahol misorukkal nagy sikert aratnak. Egy id6 utan kellemetlenné
valik a szigeten tartézkodni, de nem mernek ismét nekivagni a Kodnek.
Hamarosan felttinik két figura. Az egyik Willen, egy megbizhaténak latszé
fiatal fia, aki ismeri a lakosség altal rettegett Mocsarat, a masik Lond, a vér
és csont feketemagidjat Giz6 varazsl6. Raoul Dumont szamara legfonto-
Am hamarosan vératlan és nyugtalanité események kovetkeznek be. Sok
rejtett titok kertil felszinre, Larissa hamarosan szembekerill gyamapjaval,
ami tovabbi konfliktusokhoz vezet. Mivel a fiatal mivészng egész életében
csak a tanccal foglalkozott, egyetlen lehetSsége maradt: meg kellett tanul-
nia a tanc segitségével hatalmas erGknek parancsolni. Megismeri a Tiiz, a
Viz, a Leveg6 és a Fold tancét, majd végiil kényszer hatésara eltincolja a
Holtak tancat is. Ez mindennél erésebb hatalommal ruhdzza fel. Viszont
gyamapja mellett all Lond, a hihetetleniil tapasztalt méagus, aki képes ha-
lottakat megeleveniteni, és belSlitk intelligens zombikat csindlni. A lany
oldalan harcol Willen, a Mocsér iirndje, és szdmos lény, akik fogsdgban
lévé tarsaik kiszabaditasan faradoznak. De vajon elegen lesznek Dumont
és Lond hatalma ellen, meg tudnak-e birkézni a magiaval életrehivott
zombikkal? Vajon ki fog kettejiik koziil gy6zedelmeskedni, és milyen aron?

Valtozatossagaval kitlinG élményt nydjt az olvaséknak. Bemutatja ahor-
ror foldjét, népét, szokésait, mindezt olyan technikat alkalmazva, hogy
szinte beleéljitk magunkat a kodok vilagaba, érezhetd a mindeniitt jelenlé-
vé rettegés. Ajanlom azoknak, akik ismerik Ravenloft vilagat, hiszen dj él-
ményeket, mesébe illeszthets dtleteket szerezhetiink, és azoknak, akik még
nem jaratosak Ravenloft-ban, hiszen megismeréséhez a legjobb médszer,
ha sajit bériinkdn tapaszaljuk a mocsarbél el6tors halott ujjak jeges
érintését.

Szigeti Zsolt

Szegedi Fantasy Tabor

Hahn Katalin emlékére

A szegedi fantasy rajongék mar sokadszor rendezték meg nyari tiborukat,
és a siker egyre novekszik. Most egy kis izelit6t szeretnénk adni abbdl, hogy
mi is tSrtént augusztus elseje és nyolcadika kozott a szegedi Fehér-t6nal.

Az els6 nap a szillas elfoglalsaval, a programok megbeszélésével, és
persze sok-sok szerepjatékkal telt el. Hétfon a rengeteg jaték mellett
agyagoztunk is egy Kicsit, késziilt jénéhany ragyogé fantasy figura is.
Kedden folytatédott az agyagozas, elkésziilt néhany festett ruha a hdrom
nappal késébbi él6 fantasyre. Es persze megintcsak sok-sok jaték.Szerdana
taborlakék igazi kalandozék moédjara léra kaptak, és megprébaltak
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nyeregben is maradni. Csiitortokon a jatékosok megmérettek. A hajnalig
hiiz6dé jaték torténetét Csanadi Zsolt irta. Pénteken a verseny ered-
ményhirdetése utan kezdédott az €16 fantasy. Csodélatos jelmezekben
vonultak fel a résztvevék, de sajnos nem tudtak megkiizdeni a kaland
végén velitk szembeszallé vampir hordakkal. Ugyanis a jaték végére
mindenki vampirra valtozott, igy kivételesen nem a j6 oldal gys
zedelmeskedett. Szombaton Tihor Miklés tartott eldadast a Biborhold
magazinrél és a Tulélék Foldjér6l. Délutin jra megmérkdztek a
taborlakék. A vetélkedén nagyon szoros eredmény alakult ki, csak a
villimkérdések déntottek. Az esti zarébulin aztan mindenki kitombolhatta
magat. Vasarnap hagytuk el a tabort, és csak remélhetjitk, hogy jovdre
megint taldlkozunk.

Kiss Richdrd Akos



E havi lényeink a kelta mitolégidban szerepelnek. Az AD&D jatékosok
mint rids-szerzeteket ismerik ket a II. Compendiumbél.

Fit:

Intelligens, hatalmas erejit, mdgikus tuddssal rendelkezd dridsok.

Mitosz: A fir bolgokkal irorszég meghdditédsanak kapesan talalkozunk. A
legendék hat héditdst emlegetnek. Az els3 csapatot frorszag egyik névadé
istennGje, Banba vezette. Népét az 6zonviz elpusztitotta. A masodik
héditds Partholon nevéhez fiiz6dik, aki megadta Irorszdg végleges
természeti arculatat. A harmadik hullimot Nemed vezette. A 6 népét
hivtak fir bolgoknak. Nemed népének idején jott 1étre az ot provindia,
valamint a kiralyi hatallom intézménye.

A fir bolgokat Danu istenn6 torzse kovette (a negyedik h6ditas). A két nép
kozotti Mag Tured-i csatat a fir bolgok elvesztették.

RPG: Nemigen talalkozunka fir bolgok népével egyik szerepjatékban sem,
kivéve az AD&D-t. A kelta 6riasok olyanok, akdr az emberek. Harom
méter magasak, és majdnem 400 kg stilytiak. Hajukat, mely leggyakrabban
szbke, vagy voros, hossziira novesztik, akar szakallukat.

A fir bolgok a lakott vidékektdl tavol esS erddk és dombsagok lakéi. A
tobbi éridstél eltérSen nem zsakmanyoljak ki a foldet ahol élnek, sét példas
harménidban élnek vele. Mas intelligens fajokkal nem tartanak
kapcsolatot, s6t elrejtéznek elSliik, ami igen meglep, tekintve méretiiket
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és erejiiket. A tertiletitkre betéved§ idegenek el6tt 4ltalaban més alakban
jelenek meg - a fir bolgok az illtiziok mesterei. Egyediil a tiindér népekkel
(igy a tiindékkel is) és a druidakkal tartanak fenn kapcsolatokat.

A fir bolgok békések, hacsak lehet, elkeriilik a nyilt konfrontaciét, de ha
harcra kertil a sor, rendkiviili erejiikkel és magikus tudasukkal félelmetes
ellenfelek lehetnek. Mindezentul remek érzékiik van a stratégiahoz, a terep
minden lehet&ségét tokéletesen kihasznaljak.

A fir bolgok klanokba csoportosulnak. Bar hazaik egyszintesek, mégis
hatalmasak. Epitkezésre elsésorban gigantikus fakat hasznélnak.
Legfontosabb tinnepiik az §szi napéegyenldség.

Otletek Fir bolg-vadaszoknak: A kelta 6ridsok semlegesek, vagy j6
jellemtiek, raadasul hiresek békességiikrdl, igy nyilvanval6, hogy nemigen
keriilhetiink sszetiizésbe veliik. El6fordulhat, hogy ésszeakadunk egy
maganyos fir bolggal, aki azonban feltehetSleg illizidk segitségével
embernek, vagy més intelligens lénynek dlcizza magat.

Ha harcba keverediink egy kelta éridssal, vigyazzunk arra, hogy képesek
elkapni a felgjiik 16tt lovedékeket. Azzal is szémoljunk, hogy hidba
menekiiliink be el6liik barlangba vagy hazba, képesek 5sszemenni emberi
méretre és kovethetnek minket. Tovébbi gondotjellenthet az, hogy némileg
ellenalléak a varazslatokkal szemben.

Ha esetleg hadvezérként kerilliink fir bolgokkal ellenségeskedésbe,
felettébb 6vatosak legyiink. Egyrészt veszélyt jelenthetnek a kémek (ne
feledjiik a fir bolgok, kéziiliik is a simanok szakért6i az illiziéknak, igy
barmilyen alakban megjelenhetnek). Méasrészt szamolnunk kell remek
stratégiai érzékiikkel és azzal, hogy tokéletes hadi egységet alkotnak.

MesélSknek: A fir bolgok mesébe iiltetésénél tartsuk szem el6tt azt, hogy
ez az 6rids nép nem 6l vissza testi erejével. Ellentmondasnak tiinhet az,
hogy fizikumuk ellenére elrejtéznek az emberek el6l. Ennek két oka van az
egyik az, hogy irtéznak a gyilkolastél, a mésik ok, hogy tisztaban vannak
azzal, hogy a leger6sebb is legyGzetik egyszer.

A csapat megsegitésére remekiil megfelelnek, féként akkor, ha a PC-k
fomoiriak ellen harcolnak, akiket a fir bolgok mélységesen gytGlolnek.
Nemrégiben megjelent a Complete Book of Humanoids, melyben jatszhat6
PC fajként kozlik a fir bolgokat. Ha valamelyik jatékosunk kelta dridst
jatszik, hivjuk fel a figyelmét arra, hogy ne agyon-iitém-mert-er8s-vagyok
figurat alakitson. Nyilvanval6, hogy a fir bolgok tarsadalmat ilyenkor
sokkal mélyebben 4t kell gondolnunk. Komoly gondot okozhat az a kérdés,
hogy miért hagyta ott tarsait, kldnjat a PC fir bolg? Egyik lehetéség, ha a
parti druiddjanak, vagy tiinde tagjanak segité érids megbaratkozik a
csapattal, és gy hatiroz, hogy velilk marad. Lehetséges, hogy valami
tragédia kozben végez a firbolg csalddjval, akinek igy nem marad senkije,
csak a parti.

Egy mésik variaci6, ha a PC fir bolg valamilyen ritka magikus targyat
keresve botlik bele a partiba. A simantanoncokat gyakran bizzdk meg
kiildetések elvégzésével, hogy bizonyitsik ratermetségiiket.
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Kalandétletek:

- El6fordulhat, hogy egy druidéhoz, vagy egy tiindéhez egy ember
méretiire zsugorodott fir bolg csatlakozik. Ez a szerencsés lehet PC, vagy
NPC. Ha a fir bolg kiismerte tarsat, segitségére lehet, tekintve a kelta
ériasok erejét és képességeit, ez nem akarmilyen timogatas.

- Lehetséges, hogy a csapat egy tréfas kedvii fir bolggal talalkozik. A kelta
6rids természetesen emberi alakban jelenik meg. A PC-ket erSt és
all6képességet prébara tevs vetélkedésekre hivia ki, amit kénnyedén
megnyerhet. Ezzel esetleg lehalkithatjuk hatalmas hangy jatékosunkat, aki
rendkiviil biiszke 18/00-s erejére.

Fomoire

Az ir mitoldgia démonai, akik az istenekkel is harcra keltek.

Mitosz: A fomoiriak toronis foldjén, az iivegtornyos szigeten élnek. A
leggonosszabb intelligens nép, mely a kelta mitolégidban elGfordul.
Hatalmas harcosok, legySzték Nemed népét, a fir bolgokat, st az
isteneknek is ellenalltak, akik csak mdsodszor voltak képesek
gySzedelmeskedni felettiik. Az isteneket Lug vezette a harcba . A csata
legnagyobb jelenete az isten és Balor, a fomoiriak vezérének parharca volt.
Mivel Balor pillantésa haldlos volt, Lug parittyakével kiverte ellenfele
szemét. Ezekutdn futdsnak eredtek a fomoiriak és az istenek nagy
gy6zelmet arattak.

A legendék szerint némelvik fomoire-nak nem nyelve van, hanem egy
mérges harapast gyik van a széjaban, aki az 6rias helyett beszél.

RPG: A fomoiriakkal, akér a fir bolgokkal az AD&D-n kiviil sehol sem
taldlkozhatunk. A szerepjatékbeli elképzelés kiilonbozik a mitolégiaitél
(ami természetesen ebben az esetben sem egyértelmd). Egységes az
elképzelés abban, hogy a fomoiriak eltorzult testii, emberszert lények.

Gyakran hidnyzik egyik-mésik testrésziik, vagy torpe, illetve érids
novéstiek. Paposak, gacsos labuak, kacskak. Testiiket elszértan, foltokban
drétszerti sz6rok fedik. Minden fomoire masként néz ki (egyedien csuf).
A fomoiriak (az AD&D szerint) hegyek kozott, barlangokban élnek,
ritkdbban elhagyott banyakban itik fel tany&jukat. Lakhelyiiket elszért
csontok és szemétkupacok jellemzik.

Térsadalmukat mindig a legerSsebb és legbrutalisabb fomoire vezeti. A
ndket és a gyerekeket szolgaként kezelik.

Ezek az éridsok mindent megesznek, de kedvelik azt az élelmet, mely
kegyelemért és szabadsagért rimankodik. A keziik kozé keriil értelmes
lényeket elfogyasztasuk el6tt hosszan-hosszan kinozzék.

A fomoiriak 6rokos ellentétben allnak a fir bolgokkal, Gsi és kiméletlen harc
ddl e két éris nép kozott.

Otletek Fomoire-vadaszoknak: Igen komoly gondban vagyunk, ha egy
fomoire-rel allunk szemben, bar a helyzet akkor igazén rossz, ha az érias
lopva tdmad rank, ami egyébként a kedvenc taktikaja ennek a kegyetlen és
torz népnek. Nyilt, fizikalis harcba lehetSleg ne bocsétkozzunk veliik,
prébéljuk meg tavolra haté fegyverekkel legySzni Sket, természetesen a
magia is sokat segithet. Szerencsére, a tbbi 6riastd] eltérSen a fomoiriak
nem hajitanak koveket ellenfeleikre (ebben megakadélyozza Sket testitk
deformalédottsaga).

Nyilvanval6an remek taktika olyan helyre visszavonulni a fomoire el6l,
ahova 6 nem fér be, mi viszont megtiizdelhetjiik nyilvesszSkkel.
Amennyiben hadvezérek vagyunk, nagyobb csatikban taktikankat a
fomoiriak ostobaségara alapithatjuk.

Tanacsok mesélGknek: A fomoirokat bevethetjiik dgyagoly6 toltelékként.

Ez az a szomy, akinél nincs szitkség hosszas leirasokra, szinte rogton

harcra keriilhet a sor. Ez az 6rids javasolt a harccentrikus meséket kedveld

DM-ek szaméra.

Kalandotletek:

- Egy 6.-7. szint kdrnyékén allé csapatnak komoly kihivast jelenthet egy
garazdélkodd, kébor fomoire likvidalasa.

] - A csapat belecsdppenhet egy fir bolg -
fomoire ellentét kozepébe. Esetleg éppen 6k,
mint hésék, donthetik el a hdbora kimenetelét
(masik létsikra kiildve a fomoire vezért).

- Az igazan nagy hdsok természetesen a
foglyul esett hercegndt mentik kia gaz 6riasok
karmai kéziil. A PC-knek azonban vacsoraidé
el6tt a fomoire tanyan kell lennitik, hiszen a
masodik fogas a hercegné lesz...

- Amennyiben valamelyik PC-knek mar sajéat
vara és sajat foldje van, akkor vandorl6
érkezhetnek, rabolva és
fosztogatva, felgytjtva a falvakat, és foldbe
tiporva az elleniik kildott seregeket. Nincs
mas lehetGség, a PC-knek kell fegyvereikért,
toreikért, varazspalcaikért nyalniuk és
megfékezni a brutilis fenevadakat. A
fomoiriak vezére azonban rendelkezik Balor
képességével, pillantdsa maga a halal (slay
living-ként kezelhet5, 30 méterig hatésos
varazsképesség)...

fomoiriak

-mm-
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Tilelok Foldje

A mostani alkalommal a Tulélok Foldje rovat plusz két oldallal jelentkezik. Ennek oka pedig az, hogy Csikos Gydr.gy
elkészitette Ghalla nyolc fajanak a portréjdt - neki koszonhetSen most mdr mindenki el tudja képzelni, hogyan is néz ki a
kobudera, drnymand, stb. Es hogy a képek ne csak onmagukban dalljanak itt, "illusztracicként” kivalasztottunk egy-egy
hiresebb, tapasztaltabb jatékost mindegyik fajbol. Ldssuk tehat, hova is jutott nyolc jatékos a legdregel.)bek kozul (ez a
felsorolds persze nem azt jelenti, hogy ezek fajuk legerdsebb, legtovabb jutort képviseldi). Megjegyzés: az illusztraciok nem
konkrétan a szovegben szereplét abrazoljak, hanem az adott fajt, dltaldnossagban.

DARONEL

Daronel, ez a fekete, rovid hajui, sziirke szem( ember férfi az els6k kozott érkezett a Talélsk Foldjére.
Magéanyos harcos, szoges pancélban, rakpajzszsal és vashegyii landzséval felszerelve iild6zi a mocsarakban laké
szintszivékat. Izmai kidolgozottak, de a sok tilélt csatat nem foként ennek kdszénheti, hanem félelmetes
tigyességének. Bar a harcbél éltalaban nem szokott elfutni, a vizionarokat és a fabontékat lehetéleg nagy ivben
elkeriili. Néhany hénapja a rejtélyes Fairlight hitét koveti, nyakdban a villim szimb6lummal. El8szeretettel
hasznilja az istenétdl kapott kiilonosen hasznos varazslatokat, amelyekkel tirgyait arannya valtoztathatja vagy
alkot6elemeire bonthatja. Némén tiiri az éhséget, és biiszkén hordja tréfedit, koztitk a mutans pokét, amelynek
mérge még mindig nem tisztult ki szervezetébdl. Legjobban a sziréfegyverekhez ért, de jél banik ubuk
dobényilaval is. Maganyos vandorként rakényszeriilt a felderités és csapdakészités tudoményanak elsajatitasara

EMBER

DALAMAR

Az elfekkel ellentétben az eziist, hosszi haju, fekete bord, piros szemi Dalamar nem iigyességével, inkabb
erejével tiinik ki a tobbiek koziil. Vadészat szakértelmét miivészi fokon elhanyagolta. Leginkabb azonban
mérhetetlen gonoszsaga és hatalomvagya kiilonbozteti meg fajtarsait6l. Szar6- és 16fegyverek szakértSje, més
fegyverekkel nem harcol. Szoges bérpancélt visel, jobb kezében csontszuronyt, bal kezében csontkést vagy
bronzpajzsot tart. Léfegyverként flvécsovet szokott hasznalni mérgezett ubuk tiiskével. Szenvedélyes gytjté:
deus ex machinaktél kezdve kalandozéskalpokig mindent &sszeszed valogatas nélkiil. Sokan Dornodon fidnak
nevezik, bar még nem valt kovetGjévé. Paran tudni vélik, hogy Yasmina, az elflany hatasara felhagyott a
[ gonoszsaggal, és a fény ttjara tért. Persze aki ismeri, az tudja, hogy ez képtelenség.

ELF (‘

DON CALONI

Sokan azt mondjék, hogyha Gjabb tiz sopome végig Ghalla foldjén, akkor ez a mokany térpe azon tiz
kalandozé kdzott lenne, akik ezt tilélnék. Valé igaz, hihetetleniil szivés ez a tavoli hegyekbdl érkezett, fekete,
hosszui hajiy, korszakallas torpe. Borét teljesen feketére festették maér a tintacsigék kopetei, de ennek ellenére
biiszkén viseli iszonyatos tréfeait, amelyeket sullarbél, trappolé dinyméakbél és vérszomjas csiild6bsl metszett
ki. Tet6tdl talpig bronzpancélt visel, landzséja is — melyhez kiilondsen j6l ért — bronzbél késziilt. Ez persze
nem csoda, hiszen banyaszat szakértelme nagyon magas. Ugyes keresked§ 1évén, erszényében jénéhany arany
csdrdg. Tharrt, a habor és fold istenét kiveti — sokak szerint & volt az elsd, aki varazsolni tudott. Legutébbi
kalandja soran egy hatalmas, foldalatti sz6rnykertre bukkant egy minosz-kup alatt, amelyet valaha llit6lag még
Fairlight épitett. Itt keriilt életében elész6r szembe egy mosolygé rettenettel. Don Caloni az els6 kalandoz6, aki L

élve elfogott egy szornyet.

TORPE
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ARNYMANO
MORHOLT, A VESZHOZO

A Tdlél6k Foldjének egyik legkarakterisztikusabb, legbrutalisabban kiemelkedé trollja. Ez a kecskeszakallas,

SETET PATKANY

Azt hiszem, Setét Patkanyt nem kell kiilon bemutatni a kedves olvaséknak. Csak azért valasztottuk most 6t az
arnymano faj képvisel §jeként, mert nagyon sokan kivancsiak voltak karakterlapjara. Nos, ezt nem kozolhetjiik le,
de azért néhany homélyos informaci6... Setét Patkany, ez a fekete copfos, rovid bajszu, félszemd, fekete bérti
arnymand egyike az Arnymané Erdekvédelmi Szdvetség vezetSinek. Nem visel szinte semmilyen komoly
pancélt egy bérpancélon, egy kigyébor kesztyin, és egy bronzsisakon kiviil — igy tudja csak hihetetleniil magas
tigyességét kibontakoztatni. Kiilléndsen magas az tit6fegyver és lopas szakértelme, és mint Leah papja, teolégia-
janak fejlesztésével is igen sokat foglalkozik. Mivel gyakran kap komolyabb verést, gyégyitisa sem
elhanyagolhat6. Egyik legbiiszkébben viselt targya egy gocsortos bunko.

sziirke szemdi troll hii fajanak himevéhez, kedvenc étele a zsenge rnymané his, és ha rosszkedvében van, min-
dent felnyarsal csontszuronyaval. Azonban azok, akik butasigat kihasznilva akarjak legy6zni, nagyon
megddbbennek, amikor megismerik Morholt masik oldalat, a hiivésen gondolkod, ravaszdi Leah papot. Harcol-
ni két kézzel szokott, bal kezében csontkéssel, ha az esetleg kipottyan a kezébd], maszokarmaval tépi fel ellenfele
képét. A tolvajok folyamatos zaklatisa rakényszeritette, hogy feltaldlja a karécsapdat, és azéta mér egész

gyakorlott a csapdakeészités tudoméanyaban. Ezenkiviil j6l ért a banya-
szathoz és a gyogyitashoz is. Legutoljara az igen tekintélyes kaffogé heb-
rencs, trollfa és piromenyét tréfedkkal lattak.

TROLL
LAVINIA LOBARA

Lavinia, ez a szende, vords és kontyos hajti, bronzb6rii gném leany egyike volt Elenios elsd papjainak.
Hihetetleniil magas intelligencidjanak koszénhetSen varazslatpontjai nagyon gyorsan regeneralédnak, igy
biavols és csabité varazslatait szinte korlatlan szimban tudja sz6mi. fgy azt sem lehet tudni, hogy Puggal, a
kobuderaval val6 eljegyzése természetes vagy természetfeletti béjainak volt koszonhetd. Bar alig birja a gyenge
leany cipelni a rengeteg holmijét, nehéz szoges pancéljat, csontszablyajat, mégis kedvenc szérakozasa a rat fak
megmdszasa — ez valésziniileg magas ligyességének koszonhetS. Nem kedveli a nehéz 16fegyvereket, még min-
dig parittyalovedékekkel 16d6z, miel6tt kozelharcra kertilne sor. Killonosen jaratos a teolégia és a vadaszat

tudoményaban. Legutébb vadtroll és sz6ros pok tréfeakkal lattak.

GNOM

DORT AMESSIX

Sokan irigylik az alakvéltékat, mert kiilonleges képességeiknek koszonhetéen jobban vadasznak, jobban
gyogyitanak, és tobbet mozognak ugyanannyi idé alatt, mint mas fajok. Erre nem is lehetne jobb példa, mint Dort
Amessix, ez a vords, gondor hajd, zold szemd, természetesen s6tét bord (ki nem talalkozott mér a tintacsigaval?)
alakvalt6, aki minden nap 30 mérfoldet tesz meg, és bronzhegyti landzsajanak végére kap mindent, ami mozog.
Ebben persze istene, Tharr is jocskan segiti. Az egy napon ledlt legtobb szorny kategéridjdban valészindleg 6

—

KOBUDERA
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lenne a legesélyesebb. Don Calonihoz hasonléan 6 is bronzpancélt visel,
és ehhez mélt6 tréfeakat hord, mint példaul alpesi tehén vagy gyilkos
tetii. Tapasztalt gyogyitasban, maszasban, és rejtézkodésben, szervezete
kiilonésen szivés, és intelligencidja sem megvetends.

SORTEHAJU NINSAI ALAKVALTO

Ha egy sz6mynek olyan rossz napja van, hogy szembekertil egy kobudera harcmiivésszel, és nem elég bolcs a
hogy azonnal elszaladjon, akkor annak a szornynek befellegzett. Néhany villaimgyors mozdulat, néhany kiilé
pontra mért csapas — és minden nézel6d6 csak csodélkozik, hogy mi is tortént ezzel a hegynyi szornnyel. A kiil
haremiivész technikakban élenjar Sortehajii Ninsai, az 6nképzés megszallottja és a kolostoroklelkes tanul6ja. Persze
tapasztalata és az okolvivasban szerzett jartassaga sem ethanyagolhat6 ennek a fekete, tiisi hajii, bronzbdri kobuder
aki az ellenfélnek nyomott pofont még a kezére hiizott maszékarommal is tetézi. Mozgasaban gazdag felszerelése, s
pancélja és finom bakkura csizméja persze nem gatolja, kiemelked§ tigyességének koszonhetSen. Sheran kovetdje r
alland 6an készenlétben tart egy méregsemlegesitést, mert rettenetesen rithelli a p6kokat és més csifsagokat —eg
alatt harom gyilkos tetit sijtott agyon.
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Levélben jatszhatsd

BEVEZETO

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rendszeres olvaséja vagy...
Vagyis, hogy miaz a Tilél6k Foldje. Ez Magyarorszigon az els§ levélben jitszhatd
fantasy szerepjdték. A TF egy hatalmas, mintegy 300.000 négyzetkilométeres
félsziget. A kontinensen diilé, mindent felégets termomdgikus hiborii el6l szdzdval
menekiilnek ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jdtékosok
egy-egy fantasy karaktert irinyitanak. Ez lehet "hagyomdnyos” fajii, azaz ember,
elf, torpe, troll, gnom, vagy a TF egy egzotikus faja, az frnymand, az alakodlté,
vagy a kobudera. Minden fajnak megvannak a maga el6nyei és hitrdnyai: némelyik
azonnal nyilvdroalévd vdlik, misok hosszabb tivon befolydsoljdk a karakterek
életét. A jitékosok 9 naponta kapnak egy fordulét, Utasitds Lapjuk alapjin. Az
UL-en fridk le, hogy mit szeretnének a kivetkezs fordul6ban csindlni - egyszerre
max. 20 parancsot lehet kiadni. A beérkez§ UL-eket egqy szimitégépes rendszer
dolgozza fel, a Jatékmester feliigyeletével. A vdlaszokat a jatékosok postin kapjik
meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatéval készitett levél formdjdban. Ez lefrja, hogy mi
tortént a parancsok hatdsdra, plusz killdiink egy részletes karakterlapot és egy
térképet. Mivel a jiték mintegy ezer jdtékos befogaddsdra van felkészitve, el lehet
képzelni, hogy milyen Gridsi felfedezésre vdrd teriilet, hiny szdz szorny, térgy,
vardzslat és kiildetés vdr a jatékosokra. Ebben a jitékban nemcsak a szémitogép,
hanem mds, ravasz jatékosok dltal irdnyftott karakterekkel is sifriin dssze fogsz
futni! Szovetségek kithetdk és hiboriik indithaték, mentdlis kapcsolatba lehet lépni
a mdsik jdtékossal vagy akdr meg is lehet lopni. Bér a jaték persze pénzbe keriil, eqy
tékoztaté konyvet és egy felentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az algbbi

| Beholder Bt.
1680 Budapest, Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett egy éve sikeresen miikods jaték,
amelynek mindségére, megbizhatésédgira garancia a tobb szaz hiséges
jatékos. A Beholder Bt. szervezésén kiviil
megjelend vagy meghirdetett esetleges

FOLDJE

fantasy szerepjaték

— Hireket kaptunk néhény igencsak komoly kiildetésadé helyrél, amelye-
ken 25-50 referenciapontbé] al16 labirintusok térképét is a keziinkbe nyom-
jak. Azonban a szolgalatainkeért kapott jutalom sem csekély, még varazs-
targyakat is kaphatunk!

— Elkésziiltek az els§ hangszerek, a muzikalis lelkiiletd kalandozék

megkezdhetik a zene szakértelem elsajatitasat.

Setét Patkany naploja

271.NAP

Baromira elegem van a naplé irasb6l. Nem is tudom, mi a buréstya
fillnek csindlom. Felteszem, a bolhakutyat sem érdekli mi torténik
szerencsétlen kis &mymanéval ezen a gonosz és elatkozott kontinensen.
Hagyom a fenébe az egészet. Oké, hagyom a fenébe az egészet, de akkor mi
a démontetiitiriiléknek csinaltam eddig? Attél félek, hogy folytatnom kell,
kiilonben az eddigi munkam is karba veszik.

Az Erdekvédelmi Szbvetségiinkdn keresztiil érdekes hirek jutnak el
hozzadm. Azt hallottam, hogy egy szélsSséges radikalis csoport altalanos
arnyman6-iildozést hirdetett meg. Azért nem kell minket félteni, meg
tudjuk magunkat védeni... A Szbvetség létszama egyre gyarapodik! Attél
tartok, méar kémek is vannak sorainkban. Egyéb hireket is kaptam, de ezek
nem tartoznak rad, Redves Naplém.

Meészkaltam fel-al4, de nem sok érdekességgel talalkoztam, lenyomtam
egy garokkot és egy irtézatosan ocsmany képi, pékvadasz nevi lényt is.
Az egész készalasnak semmi értelme se lett volna, ha nem tudok a szoges
bunkémmal szétverni egy olvasztékemencét. Rendesen megizzadtam, de
ha arra gondolok, hogy milyen képet fog vagni az a figura, aki itt akar
fémet olvasztani, rogton melegséget érzek a szivemben. Ezek az apré
oromok azok, amikért érdemes élni! Volt egy nagynénikém, aki ha

jatékokeért, azok minGségéért cégiink nem
véllal garanciat.

Néhény  informdciémorzsa:

— Néhéany kalandozénak mar sikeriilt
élve elfognia szormyet! A hirek szerint a
kiilonboz§ fajta szornyek kiilonboz6 fela-
datokra idomithat6ak be.

— Mér nagyon sok kalandozé van, aki
sok tapasztalatot szerzett a papi magi-
aban, de a varazslé varézslatokrél még
csak nagyon kevesen hallottak. Nem hi-
vatalos informatorunk szerint megfelels
varazslémester az tin. helytartéi varosok-
ban talalhat6. Ezek mellett a nagyvarosok
mellett eltorpiil Qvill és a hozza hasonlé
kisvarosok.

— A programba végre bekeriilt a
Feltételes Készités parancs, sok jatékos
orémére. Egy bizonyos fordulészam elé-

résekor mindenki automatikusan meg-

kapja.
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polgarmester lanydnak harom szines
dozmong  szivet. Ez az egyetlen
gyogyszer, ami meggy6gyithatja szegény-
két. A kenetteljes szoveg nem nagyon
hatott meg, de valami aranyakrél is sz6
esett, amit dfként adnak. Tal faradt
vagyok mar a kalandozishoz, szunya.
Azért ez a sok tapasztalat nem hidba-
val6, érzem, hogy egyre életképesebb va-

gyok.
288. NAP

‘ Szomor hir jutott a fillembe. Pajtisom,
| Fehér Kelduin elhagyta ezt a vilagot és
Leah seregét gyarapitja. Bizony, bizony,
okuljatok e példan, igy jar, aki a fehér u-
tat valasztia. Egy sullir végzett vele.
Azért hidnyozni fog... Shadowhunter ha-
verom — 6t még a szomszéd falubél
ismertem — hozta a hirt. Azt is elmondta,
l hogy .pér nappal eze.lc')tt. é nyljxlta le

Kelduin deus ex machinajat. Ha jobban
vigyazott volna a holmijara, még élhetne.

vendégségben jart, mindig ellopta sétartét. Persze nem azért, mintha
sziiksége lett volna rd — no nem... Csak azért szedett ssze vagy 6tven
darabot, hogy a vendéglatéival kitoljon. Ejj, az 6reg Muny6k anyé tudott
élni! Aztan egyszer elkovette azt a hibat, hogy a torzsfdnoktdl is lenyqilt
egyet, szegénykét péppé verték.

Tovabb fejlesztgettem a teolégia szakértelmemet: kiprébaltam az
életszivast sdr erdében. Apam, ez aztan az érzés! Egy pillanat alatt
elfonnyadt az dsszes undorit6 virdg a komyéken — a sebeim meg csak gy
hipp-hopp, begy6gyultak. Kicsit jobb bérben tértem nyugovéra.

280. NAP

A gyomrom korgésara ébredtem, gyorsan bekaptam egy gyongymangot.
Az ize nem valami fenomendlis, de azért csillapitja az éhséget. Elindultam
dél felé. Nem jutottam tdl messzire, mert valami teljesen megdSbbentt
lattam. Egy hatalmas tehén legelészett egy domboldalon! Ezzel még nem s
volna volna baj, a meglepd a szine volt: a lila kiilonboz$ amyalatait viselte,
és valami furcsa felirat volt az oldalan. Ovatosan kozelebb lopédztam és
kibongésztem a feliratot: MILKA. Fogalmam sincs, mit jelenthet, de igy
kozelrd] elég inycsiklandénak tiint a tehén combocskéja. Rérontottam a
szoges bunkéval, de dgy feloklelt a szarvaval a bestia, hogy a taktikai
visszavonulast valasztottam. A domb tetején egy kit llt, viz nem volt
benne, ezért elhataroztam, hogy megnézem, mi lakik az aljén. Egy mérges
nyukmdr volt a tulaj, de segitettem neki elkolt6zni. Az \j lakhelye valahol
Leah birodalmaban van. Harom rézdarabot talaltam a fészkében. Mi
arnyman6k nem vagyunk valami nagy fémmiivesek, de talén cserealapnak
j6 lesz.

Eszakkelet felé tartva sirii erddbe értem. Pihenésképpen neki-
témaszkodtam egy fanak. Lim, milyen megddbbents dolog tortént! A fa
bédiilt egy nagyot és egy hatalmas, gocsortos bunkéval felém csapott.
Lattam, hogy a szoges bunkéval semmire sem megyek, ezért elSkaptam a
csontszablyamat. Hidba kaszaboltam, minden seb, amit ejtettem rajta, egy-
két percen belill beforrt. Az én sebeim meg egyre csak gyarapodtak.
Szégyen a futas, de forduljon fel aki kerget.

Ahogy szedtem a ldbam észre se vettem, és mér egy telepiilés (!!) hazai
kozé értem. Az egyik utcasarkon egy megfaradt kalandoz6 szunyékalt.
Most mar egy ormanygéte csonttal kevesebbje van (Heh, heh, heh). A
fétéren talaltam egy fegyver- és egy vegyeskereskedést. Eladtam néhény
felesleges targyat (madartoll, drétszdr, stb.). Aranyaim szama meghaladta
a szazat, kezdem gazdagnak érezni magam! Bekukkantottam a
véaroshdzara is. Kedvesen fogadtak, aztan megkértek, hogy hozzak a
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Nekem persze nincs ilyen gondom, bolcs
eldrelatassal két machinit is tartok ma-
gamnal. Azért hidnyozni fog az Gregfit!

Miel6tt ellhiiztam volna a csikot a varosbél, még egyszer koriilnéztem.
Valaki nagyon nem vigyaz a holmijara — na, ez az elf is jobban eldugja
legkozelebb a deus ex machinajat. J6 érzés a biztonsag, mar harom van.
Megnéztem a helyet, ahol Kelduin elhunyt. Reméltem, hogy tudok beszélni
a tetemmel, miként istenem ezt kivanta tSlem, de csak egy friss sirt
taldltam. (Hogy az uzbany vagja hétba azt, aki eltemette) Ahogy
Zurgbluggal megbeszéltem, elrejtettem neki néhany targyat, cserébe kapok
téle egy kis aranyat. Nekem megeéri, az arany kénnyebb, mint ezek a
dognehéz rezek. Nyomultam a dézmongok fészke felé. Kiirtottam egy
gorombillat, learattam egy mérges pékot és megnyivasztottam egy
bombaglyot. Egyik sem volt tdl nagy kihivas, de gyakorldsnak megtette.
Most mar igazan mesterien banok a szoges bunkéval. A mondott helyen
talaltam is egy szines d6zmongdt. Nem volt ellenfél. A szive elég jépofa,
még a haléla utan is litktet. Nem messze a fészektd fiist szallt fel. Nicsak
nicsak, az dlnok Shadowhunter taborozik itt. Ez most nem 6cska tolvajlas
volt, hanem nemes bosszid. A moty6jabél kiemeltem két deus ex machinét.
Az egyik hatuljaba FK. volt vésve. Ez menthette volna meg a baratom
életét. Remélem Shadowhunter, te is talalkozol egy sullarral a kozel-
jovében. Mara ennyi elég is volt, irany az agyikeé.

298. NAP

Koroztem egy kicsit az erdSben, hatha talalok még dozmongdt. A
szerencse velem volt, kett§ is az utamba akadt. Megvan a harom szivecske,
indulhatok vissza Gatinba (igy hivjék azt a porfészket). Shadowhunternek
gy latszik biintudata van, adott ajandékba egy bronzsisakot. Elmondta,
hogy valaki megfijta két machinajat. Hangosan sajnalkoztam, de
mondtam, hogy nekem is csak egy van, nem tudok kélesonozni neki. A kis
piszok elmosolyodott és elShiizott egyet a mentéje belsS zsebébél. Azt a
kobudera anyukajat! Hogy nem vettem észre a miltkor? Késé banat, troll
gondolat. Este mar a taborkészitéshez készilédtem, amikor Kelduintdl
kaptam mentalis Gizenetet. Elmesélte, hogy két hétig kévalygott az dmyék-
vilagban. Leah megadta neki alehetSséget, hogy visszatérjen az é16k kozé!
Biztos azért, mert az egyik haverja az O kovetGje. Valami sotét motyogokat
kellett apritania, meg kodmang6t gyijtenie az arnyékvildgban. Még sok
rettenetes és borzalmas dolgot tapasztalt odaat, de ezekrdl nem volt haj-
landé mesélni. Nagyon megrazhatta a dolog. Erdekes hely ez a Tulél6k
Foldje, gy latszik még rendesen meghalni se lehet...

S.P



Sok olvasénk kérte, hogy magyarazzuk el az egyes jellemek pontos je-
lentését, mivel sok vitat okoz, ha nem tudjak eldonteni, hogy egy adott jel-
lemi karakternek bizonyos helyzetekben mit kell tennie. A jellemek két
részbdl adédnak ossze. Az els6 az etikai, a méasodik a moralis jellem.

Torvényes, Semleges és Kaotikus

Etikai jellem szempontjabél lehet valaki torvényes, semleges vagy kaoti-
kus. Ha valaki a torvényes jellemet valasztja, ez azt jelenti, hogy karaktere
jobban vonzédik a szervezettséghez, rendhez, jobban szeret tarsadalom-
ban élni, annak érdekeit fontosabbnak tartja sajatjanal, nem kedvel egye-
diil lenni. A kaotikus jellem éppen ennek az ellenkezdje. Ez a karakter rit-
kén bizik meg masban. Jobban szereti a maganyt, visszavonul a tarsada-
lomt6l. Nem fogadja el masok dontéseit, itéleteit, a sajat szabalyai szerint
él. Persze ez nem azt jelenti, hogy egy varosban nem él kaotikus jellemd
egyén. Etikai szempontbél a semlegesség az jelenti, hogy sem a torvényes,
sem a kaotikus életmé6d nem jellemz6 ra, nem érez lényeges kiilonbséget a
kettd kozott.

J6, Semleges és Gonosz

A masodik a moralis jellem, valasztasi lehetGség a j6, a semleges vagy a
gonosz. A moralis jellemet sokkal konnyebb megérteni, mint az el6z6t. Jel-
lemtél fiiggetleniil majdnem mindenki segiti a tobbiek életét. A kiilonbség
az, hogy egy j6 jellem(i karakter nem érdekbdl teszi ezt. A j6 jellemdi karak-
terek szdmara mas értéket jelent az élet, szépség, mint a gonosz jellemd-
ek szdmaéra. Megbecsiili és képességeihez mérten

bagy. Azért fogadjak el masok dontését, mert megbiznak benniik, nagyon
fontos szerepet jatszik a tisztelet. Térvényes j6 tarsadalom példaul egy op-
timalisan iranyitott varos, akinek a vezetSségét a nép elfogadja, dontés-
eivel egyetért, megbizik benne. Leginkabb a demokracia jellemz6 ezekre a
tarsadalmakra.

Térvényes semleges: Ers szervezettség jellemz6. Egy engedelmes zsol-
dos, aki sohasem kérdGjelezi meg a kapott parancsok helyességét a legjobb
példa a tdrvényes semleges egyénre. Elképzelhetetlen szdméra, hogy mas-
ként is lehet élni. Térvényes semleges egy katonai varoséllam, ahol min-
denkinek meg van adva, hogy ki a felettese, és kik azok, akik alatartoznak.

Torvényes gonosz: Korrupd6, megvesztegetés, jol szervezett biinozés.
Masok szadmara talan ez a legveszélyesebb jellem. Torvényes gonosz ka-
rakterek azok, akik a szabalyokat kiforgatva prébalnak meg minél tobb ha-
talmat, vagyont szerezni maguknak. Egyetlen, ami engedelmességre birja
Sket, a biintetéstdl val6 félelem. Minden lehetSséget megragadva pré-
bélnak mind feljebb torekedni, felettesiiknek is csak addig engedelmesked-
nek, amig el nem tudjak tenni 1ab al6l. Egy hataloméhes, torekvé hivatal-
nok, vagy a népét kizsdkményolé zsarnok példézza legjobban ezt a jelle-
met. Torvényes gonosz tarsadalomban mindennaposak a hatalmi harcok.
Ennek karét leginkabb a legalsé réteg képvisel6i latjak. Irredlisan magas
adok, szitkségteleniil szigort, kegyetlen torvények, kozpontilag szervezett
felvonulasok, tinneplések példazzék a torvényes gonosz tarsadalmat.

Semleges j6: Legfontosabb a masok segitése. Egy semleges j6 egyén sza-
méra lényegtelen, hogy mindez szervezetten folyjon, nem tulajdonitanak
nagy jelentéséget az etikai jellemnek. Semleges j6 jellemii az, aki megta-
gadja felettesének egy utasitasat, mert gy érzi, gonosz cselekedet lenne

végrehajtani, esetleg masoknak karos lenne.

megvédi. Természetesen mindenki kovet el
hibékat, mindenkivel el6fordul, hogy mésoknak
kért okoz. Egy j6 jellemid mindig megprobalja
helyrehozni  hibajat, ha lehetség van r3,
kérp6tolja azokat, akik esetleg miatta keriiltek
nehéz helyzetbe. Egy gonosz csak akkor segit ma-
sokon, ha ez érdekében all. Oromét leli méasok
szenvedésében, ezért képes bizonyos mértékii &l-
dozatokat is hozni. Nem ismeri fel, hogy amit tesz,
az esetleg masoknak kart okoz, ezzel egyaltalan
nem torédik. A jérainkébb az épités, mig a gonosz-
ra a rombolas jellemzd. A moralis semlegesség az,
ha egy karakter egyaltalin nem aldozatkész, de
nem is tori dssze magét, hogy masoknak artson.
Cselekedeteit ilyen szempontbél nem befolyasol-
jak érzelmek. Fontos megjegyezni, hogy nem azt
jelenti, hogy szabadon valogathat a jésag és a go-
noszsag kozott, amikor ezt szitkségesnek latja.

Vilaszthatd jellemek

Az AD&D-ben kilenc féle jellem van. Ezek a ké-
vetkezGek: torvényes j6, torvényes semleges, tor-
vényes gonosz, semleges j6, semleges, semleges
gonosz, kaotikus j6, kaotikus semleges, kaotikus
gonosz. A jobb érthetSség kedvéért minden jellem-
re irok egy példat egy egyénrél és egy olyan tarsa-
dalomrél, ahol az adott jellem dominéns.

Torvényes j6: Szervezetten élnek, egymast se-
gitve. Tipikus példaja egy népét szeretd, bolcs ki-
rly, vagy egy keményen dolgozé, becsiiletes job-

Semleges j6 tdrsadalomban nincsen meg az a
szervezettség, mint a torvényes j6nal, mindenki
egyenlS. Mivel itt leginkabb a jésag szamit, igy a
legtobb népi hésnek semleges j6 a jelleme.

Semleges: Karaktereknél ez a legritkabb jellem.
A semlegesek tokéletesen mentesek mindenfajta
eléitélettdl, nem vozédnak sem a rendhez, sem a
kadoszhoz, sem a jésaghoz, sem a gonoszsaghoz.
Altaldban megvan minden semleges jellemt ka-
rakternek, hogy mi a legfontosabb szamukra és ez
hatdrozza meg cselekedeteiket. Semleges jellemi
egy druida (vagy druida kozosség), akinek legfon-
tosabb a természet védelme. Irgalom nélkiil elba-
nik azzal, aki a természet torvényeit megszegi, és
ezzel kért okoz. El§ szokott fordulni, hogy latsz6-
lag felveszik valamelyik jellem sajatossagait, de
ezt nem azonos okokbdl teszik, mint a tobbi jellem
képvisel6i. Ide soroland6k az alacsony intelligen-
cid allatok. Példa egy kutya, amelyik hiiséges, ha
csontotkap, de megtamad barkit, ha éhes vagy fél.

Semleges gonosz: Minden helyzetben feltalalja
magat, lényegtelen szdmara, hogy milyen aron éri
el céljait. Példa a semleges gonosz karakterre egy
egyszer( tolvaj, vagy egy kettSs tigynok. Egy sem-
leges gonosz tarsadalom felépitése dtmenet a to-
rvényes gonosz és a kaotikus gonosz kozott. Jel-
lemzi a kédosz, szervezetlenség, ami a kaotikus
gonosz tarsadalomban megtalalhaté, de idSnként
kisebb diktatorsdgok alakulnak, amelyek felépi-
tésiikben hasonlatosak a torvényes gonosz médon
miikodSkhoz.
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Kaotikus j6: A semleges j6 mellett ez aleggyakoribb ,népi hés” jelleme.
Sokan a kaosz és a jésag OsszeférhetSségét lehetetlennek tartjak, de nem
gy kell elképzelni egy kaotikus jellem( egyént, hogy szabalyokat 4thagva
tor, ziiz, rombol. Kaotikusnak szamit egy barbar torzs is, hiszen bizalmat-
lanok a kiviilallékkal szemben. Egy kaotikus j6 tarsadalomban nincsen
vezetGség. Néhanyan magasabb pozicioban allnak, mint a tobbiek, de ez
nem enged szamukra kiilonosebb hatalmat, csupan annyit jelent, hogy
jobban hallgatnak a szavukra. Gyakran el6fordul, hogy a nép sajat kezébe
veszi az iranyitast. Tipikus példa a kaotikus j6 jellemre Conan, aki nemes
iigy érdekében, masok védelmében cselekszik, viszont a nagyobb
kozosségek altal elfogadott rendet nem tartja figyelemre mélténak.
Példaul egy kaotikus j6 karakter egyik tarsat bebortonozték, gyilkossaggal
vadoljak, viszont a karakter tudja, hogy tarsa artatlan. Ha torvényes j6
lenne, megprébalna bizonyitékokat szerezni tarsa A4rtatlansagéra,
megkeresné azigazi tettest, akit kiszolgaltatna a hatésagoknak. A kaotikus
jo karakter viszont betdr a bortonbe, kiszabaditja tarsat (nem szamit
kiilonosebben, hogy a borton6rok koziil paran belehalnak az akcijaba). Ez
utan megkeresik a valédi gyilkost, és sajat maga végrehajtja rajta az
itéletet, amit 6 maga szabott ki ré.

Kaotikus semleges: Teljes anarchia uralkodik. Egy kaotikus semleges
karakter reakci6i teljesen kiszamithatatlanok, képtelenség cselekedeteiben
logikat talalni. Hasonl6 elven ,miikddik”, mint a semleges: akkor 81, ha
éhes vagy veszélyben érzi magat, viszont képtelen

Skandar Graun, a Kaosz ciklus fészerepldje kaotikus semleges jellemd.
Az 6 cselekedeteit val6ban lehetetlen volt el6re megjésolni, tovabba meg-
lehetdsen komoly feladat volt megérteni tetteinek értelmét, inditékait.

Fényeskardd Sturm a Sarkanydarda sorozatbél torvényes j6 jellemd
volt. ElGszor is azért, mert lovag volt. A lovagi tanok kovet6i torvényes j6
moédon élnek. Aldozatkészség, megbizhatésag, segitckészség, hliség, igaz-
sag. Ezek voltak azok a dolgok, amelyek életét meghataroztak.

Robin Hood kaotikus j6 jellemii volt: bar a normannok torvényenkivii-
linek minGsitették, mivel embereket rabolt ki, valgjaban cselekedeteit jol
megalapozott, pozitiv moralis értékeken nyugv6 megfontolasok vezették,
mint azt mindannyian tudjuk.

z. P4 L44
Esvegiil.

Minden jatékosnak a jaték megkezdése el6tt el kell dontenie, hogy mi-
lyen jellemfi karakterrel akar jatszani. Néha el6fordulnak megkotések pl.
lovag, bérd, druida stb. esetében. Erdemes kozel azonos jellemi karakter-
rel jatszania minden jatékosnak, hiszen milyen kozos cél vezethet egyiitt
egy torvényes j6 és egy kaotikus gonosz karaktert? Elvileg el6fordulhat,
hogy révidebbiddre valamilyen rendkiviili okbél kifoly6lag egy csapatban
kalandozzanak, de ez csak dtmeneti, titjaik gyorsan szétvalnak, és elég ne-

hézkes kiilén mesélni tobb csoportnak. Lehet6ség van arra, hogy a karakter
jelleme megvaltozzon a jaték folyaman. Termé-

csapatot alkotni, hogy ezzel megerGsitse Gnmagat.
Leginkébb az Sriiltek és a holdkérosok jelleme. Egy
kaotikus semleges tarsadalmat leginkibb egy
pusztaban él§ torzshoz lehetne hasonlitani, amely
tagjai megtdmadjak az utazokat, és igy biztositjak
onmaguk szamara az élethez sziikséges dolgokat.

Kaotikus gonosz: Ez a jellem majdnem minden
kezd§ szerepjatékos alma. Sokan gondoljak joker
jellemnek, aki azt tesz, amihez kedve van, nincsen
semmilyen megkotése. A val6sag ennek éppen az
ellenkezsje: kaotikus gonosz karakterrel nagyon
nehéz jil jatszani. Egy kaotikus semleges és egy
kaotikus gonosz karakter kozott az a kiilonbség,
hogy a kaotikus gonosz élvezi amit csinal, élvezi,
hogy embereket gyilkolhat halomra, ezért
semmilyen biintudata nincsen. Megvan benne egy
bizonyos fajta &nzés, gy véli, hogy mindenki azért
van, hogy neki jobb legyen, ellenben képtelen
elismerni, hogy § is olyan, mint barki més. A
kaotikus gonosz jellemiieknek két fajtsja van. Az
els6 a legegyszeriibb: alacsony intelligenciaji
szornyek (troll, ogar), akik talén csoportosithatéak

szetesen ez nem ugy kovetkezik be, hogy egy tor-
vényes semleges karakter meggondolja magat, és
ugy dont, hogy mésnaptdl kaotikus j6 lesz. Ha
példaul ez a torvényes semleges karakter gyak-
ran tapasztalja, hogy torvényes j6 tarsanak mi-
lyen elényei vannak, akkor lehetséges, hogy el
kezd hajlani a j6 jellem felé. Ezt a mesélével kell
megbeszélni. Gyakori az is, hogy valaki rosszul
jatsza ajellemét. Ennek két kovetkezménye lehet:
els§, amikor az jatszott jellem megengedett az
adott osztalynak (példaul egy semleges harcos ér-
dekbdl ,begonoszodik”). Erdemes jo szerepjété-
kért kiilon tapasztalati pontot osztani, mert igy a
jatékos ra van kényszeritve a megfelel§ jatékra.
Ha ez nem hasznal, a mesél$ utasitasdra meg kell
véltoztatni a jellemet, ami rengeteg kovetkez-
ményt von maga utdn. Azt, hogy valaki példaul
gonosz, nem lehet sokéig titkolni, az emberek el-
fordulnak téle, nem kap tdmogatast, nem biznak
ré fontos feladatokat. A jatékos hamar ra fog jon-
ni, hogy érdemes az eredeti jelleme szerint helye-
sen jatszani. Ami bonyolithatja a jellemtorést, az

a kaotikus semleges jellemhez is, de pusztitasi
véagyukkal kiérdemelték a gonosz jelz6t. A mésik
fajtaja 4ltalaban igen nagy hatalommal bir. Ok

az, ha a karakter oszalya nem engedi meg az
jellemet (pl. egy semleges késza). Ebben az eset-
ben csak végsziikség esetén szabad a jellemet

azok, akik a kaotikus allapotokat kihasznalva elég

megvaltoztatni, hiszen nagyon komoly hatranyai

erSt gyGijtottek Ossze, hogy uraljdk a tobbi

(kaotikus semleges, gonosz hajlammal) karaktert. Ezek koziil igen sokan
elhullanak, csak néhanyan érik meg, hogy hatalmuk legyen. Altalaban
amit tévesen csak kaotikusnak hivnak (a rombol6, pusztité karaktereket),
valéjaban kaotikus gonoszok. Kaotikus gonosz karakterekbé] allé csapatot
nagyon nehéz Osszetartani, nagyon erds vezetS kell, hiszen ezeket a
karaktereket csak a félelem gatolja meg abban, hogy meggyilkolanak
barkit. A kaotikus gonosz tarsadalom felépitésében hasonl6 a kaotikus
semlegeshez. Kisebb bandak alakultak, akikhez tébb-kevesebb ember
csatlakozott, mert nagyobb biztonsagban érezték igy magukat. Kal6zok,
banditék a legjobb példak a kaotikus gonosz karakterre és tirsadalomra.

Néhéany példa ismert személyek koziil

Darth Vader, a Csillagok Hébortja cimii filmbél egyértelmGen tor-
vényes gonosz volt. A Birodalom Csaszarénak egyik legmagasabb rangti
beosztottjakét szolgalt egy masok szdmara igen karos tarsadalmat (a
tarsadalom jelleme szintén térvényes gonosz volt).

A Mandkirély (David Bowie) a Labirintus cimi filmbé] kaotikus gonosz
volt. Térvényet, rendet mell5zve élt, vezette kaotikus gonosz manéit, akik
csak azért voltak hajland6k végrehajtani utasitasait, mert mindegyikiik félt
a hatalmatol. Mellesleg szamukra kedvez6 feladatokat kellet csindlniuk.
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szdrmaznak ebb6l a jatékosnak. Az a késza, aki
nem jé jellem szerint jatszik, orokre elveszti kiilonleges képességeit. Ha-
sonl6 a helyzet alovagnél is, mert nala még magikus befolyas alatt elkove-
tett jellemtorés is a specidlis tulajdonsagok megvonésaval jar. Kiilon ka-
tegoria a magikus eredetii dlland6 jellemvaltozas. Ennek is két fajtaja van.
Ha csak kicsi eltérés van (pl. egy semleges j6 k6sza kaotikus j6 jellemiire
véltozott), akkor a tarsai donthetnek tigy, hogy nem tesznek semmit a val-
tozas visszaallitasaért, és elfogadjék, hogy tarsuk ezutén egy kicsit kiiléne
lesz. A méasik helyzet, ha ajellem az ellenkezgjére vlt. Erre példa egy tor-
vényes j6 lovag, aki valamilyen atkozott varazstargy miatt kaotikus (eset-
leg torvényes) gonossza valtozik. llyen esetekben tarsai megprobaljak
visszaallitani eredeti jellemét, ami gyakran igen nagy feladat. Megneheziti
adolgotaz is, hogy az atvaltott jellem( karakter nagyon j6l érzi magat az tj
helyzetében, esze gaban sincs visszavaltozni. Az el626 példanél maradva
alovagnem érti, hogy eddig mit vesz6d6tt annyit a szegények timogatésa-
val, miért foglalkozott az igazsaggal, hiszen mennyivel egyszeriibb puszta
fizikai erejét felhasznalva megszerezni mindent, amire sziiksége van.
Utoljdra még azt tenném hozz4, hogy minden jellem az adott koridmé-
nyektdl fligg, nem lehet abszolit értelemben jellemré] beszélni. Valészind-
leg a mai tirsadalomban nem szamitana j6 jellemfinek egy olyan karakter,
aki példaul a vikingek kozott annak szamitott. Hasonlé médon egy tor-
vényes Ssember kaotikusnak szamftana mai szemmel.



(folytatds az 5. oldalrél)

Hogyan lehet egy wvardzsolni tud6 jdtékos
karakternek vardzslatot kredinia?

Csak pap és varazslé képes sajat varazslatot
csinalni, késza, lovag, bard nem. Els6 1épés, hogy
leftja egy lapra, ahogy a tobbi varazslat is le van
irva. Fontos, hogy mindent pontosan letisztaz-
zon, ne legyenek homalyos pontok. J6 esetben a
mesél§ elfogadja, és meghatdrozza a varazslat
szintjét. Csak akkor lehet j varazslatot csindlni,
ha a pap (varazsl) elég magas szinti ahhoz,
hogy ilyen ergs varazslatot hasznaljon. Utdna
kovetkezik a kisérletezés. Egy pap esetében ez
a temploméban, varazsl6 esetében konyv-
tarakban, laboratériumokban folyik. Legaldbb 2
hét/szint szitkséges a varazslat elGallitdsahoz. A
jatékos megmondja, hogy mennyi pénzt szan a
kutatasokra. A mesél6 a DMG-ben leirt szaba-
lyok szerint dob, hogy sikeriilt-e a varazslatot el-
késziteni. A dobast médosithatja a rakéltott
pénz, ajatékosbolcsessége (varazslé esetében in-
telligenciaja). Ha sikeriilt, akkor a varazslat sza-
badon hasznalhaté lesz ezen tdl. Persze csak a
kisérletet végz6 pap (varazslé) képes hasznélni,
delehetSség van arra, hogy masnak is megtanit-
sa. Nagyon fontos, hogy egy adott szinti varazs-
lat ne legyen erésebb, mint az azonos szinti va-
razslatok.

Papok specializdlédhatnak szférikra?

Nem, erre csak méagusok képesek. Elfordul-
hat, hogy bizonyos istenek papjai kevesebb szfé-
rt ismernek, mint a tobbi papok, de ezt mindig
kérpétoljak valami egyébbel. Példaul a villamlas
istenének papjai csak par szfératismernek (pl. az
IdGjarast, a Harcot), de képesek varazslatszerd
villimokat kiléni. Semmi esetben sem kapnak
tobb varazslatot, mint a specialista varazsl6k.

Holl6 Attila budapesti olvasénk kérdezi:

Beszémft-¢ a scarab of protection-be a girdle of
dwarvenkind bonusza?

Nem, a torp 6v ugyanis nem egy pluszos va-
razstargy, hanem egy specialis képességet ad6
targy. Ebbdl persze kovetkezik az is, hogy a tor-
pok alap bénusza sem szamit bele.

Lehet-e olyant kivinni, hogy a legkizelebbi
mentddobdsom mindenképpen sikeriiljin?

Igen, lehet, de kukacosabb mesél6 elvarhatja,
hogy a kivansag a karakter, és ne ajatékos isme-
reteinek megfelelen hangozzék el.

Hogyan lehet egy sphere of annihilation-t nagy
tdvolsdgra szdllftani? Lehet-e teleportdlni vele?

Eddig egyetlen elfogadhaté megoldas sziile-
tett: beleirdnyitjuk egy hordozhat6 lyukba, és
ugy szallitjuk.
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A jlniusi rejtvény nyerteseinek neve és cime
lapzértaig nem érkezett meg szerkesztGségiink-
be, ezért ezeket sajnos csak kivetkez§ szamunk-
ban tudjuk kozolni. Annyit azonban mar most
tudunk, hogy a megfejtések szdma végre ismét
300 folé emelkedett! Ugy latszik, a konnyebb
rejtvény nagyobb kedvet csinal a jatékhoz.
Mostani rejtvénylink megfejtése bizonyéra
ismerds lesz szinte mindenkinek, aki lapunkat
olvassa. Ahhoz, hogy megtudd, ki is §, nincs més
dolgod, csak minden kérdésre helyesen
vélaszolni é a megfejtésként kapott betiiket
osszeolvasni. Ezt a nevet kell bekiildeni ci-
miinkre nyilt levelezSlapon legkésGbb szeptem-
ber 25-ig. A sorsoldson kizdrélag csak azok a pa-
lyézatok vehetnek részt, amelyekre ra van ra-
gasztva a sarokban lathaté rejtvényszelvény. A
helyes megfejtk kozott 10 TF ingyenfordul6t és
egy Fiend Folio Monstrous Compendiumot (el-
végre most csupa, szérnyekkel kapcsolatos kér-
déstink van) sorsolunk ki.

1. Melyik szérny a legkeményebb ellenfé] az
alabbiak koziil?

W.) Bugbear

T) Troll

J) Ogar

G.) Ettin

R) Gnoll

2. Az aldbbiak kozil melyiknek nincs varazs-
latszer(i képessége?

E) Ejtinde

U) Kirin

0O.) Szemzsarnok (beholder)

I} Viharérias

A.) Pokolkutya

3. Az alabbi él6holtak kiziil melyiknek nincs én-
allé tudata?

H.) Halallovag

R) Csontvaz harcos

T.) Lidérckiraly (lich)

H.) Banshee

Y) Vampir

4. Az alabbi szérnyek koziil melyik az, amelyik
nem az Elsédleges Anyagi Sikon é1?

Y.) Tizszalamandra

N.) Homoki Khran

E) Sahuagin

0.) Jégbrias

C.) Raksasza

5. Az aldbbi szomyek koézil mely nem
rendelkezik képésfegyverre]?

C.) Gorgon

E) Sérkdnyteknds

G.) Retriever

1) Fekete sarkany

R) Chimera

6. Mely szorny az, amelynek megsebzéséhez
nem szitkséges magikus fegyver?

R) Szellem

Y) Agyszivé

M) Gargoyle

A.) Demogorgon

C) Kégolem

7. Az aldbbi szornyek koziil egy nem létezik az
AD&D-ben. Melyik 67

L) Muimia

G.) Kavadu

H.) Alakvalté

I) Phooka

F) Gyikember

8. Melyik szornyet tudja megsebezni egy
tizlabda?

0O) Vasgdlem

A)) Pirohidra

E) Baatezu

D) Nilbog

K. Réksasza

9. Melyik nem humanoid?
W.) Goblin

N.) Kobold

X.) Mirg

P) Ork

) Gyikember
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